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Redacţia LEVEL îşi deschide porţile pentru oricine doreşte să 
devină colaborator. 

Dacă eşti în stare să îţi aşterni gândurile pe hârtie într-un mod 
coerent, ştii limba engleză la perfecţie, lumea jocurilor nu mai are 
secrete pentru tine şi vrei să faci un ban cinstii, trimite un e-mail cu 
detalii despre tine şi un articol’*' despre jocul tău preferat la adresa 
mitza@ J eveLr Q. 



^articolul trebuie sâ se în-scrie în limita a rnaxim 7000 de caractere. 
Urmăreşte detalii pewww.level.ro 









Editorial LEVEL 


Bate un vânt câlduţ ş\ plăcut care te 
îmbie să laşi toate în urmă, să închizi 
şefului uşa în faţă, să fugi de acasă, de la 
şcoală, de la muncă şi să te întinzi 
într-un hamac la malul mării, 

Marguerita este opţională. 

Unii şi^au luat deja, se pare, conce¬ 
diu de mai mult timp şi, aşa cum se 
întâmplă de obicei în cazurile astea, au 
lăsat treaba neterminată pe capul celor 
de mai jos. în industria jocurilor se pare 
că a devenit o modă ca treaba produ¬ 
cătorilor să fie terminată de jucători. în 
timp ce primii se învârt deja printre fuste 
şi bikini, ceilalţi îşi freacă ochii de ne¬ 
somn Şi mirare. „Cum adică nu au tra¬ 
dus ăştia add-on-ul de la Cothic II şi în 
engleză?", „De ce gărzile din Thief III 
devin mai proaste dacă încarc un 

salvat?"... şi alte asemenea probleme 
existenţiale. Probabil exasperaţi de 
ignoranţa de care dau dovadă unii pro¬ 
ducători (ar trebui să spun de fapt distri¬ 
buitori, pentru că ei sunt cei cu puterea 
de decizie), din ce în ce mai mulţi jucă¬ 
tori pun mâna nu pe topoare şi furci, ci 
pe tastaturi şî mau şi şi pornesc o răs¬ 
coală cum se obişnuia prin '07, numai 
că din spatele monitoarelor şi înconju¬ 
raţi de pizza şi răcoritoare. Şi uite aşa 
iese un patch neoficial pentru Thief III 
(sau, că acum mi-am adus aminte, 

Temple of Elemental Evil) şi un MOD de 
traducere pentru Cothic II: Die Nacht 
des Raben de până şi „stăpânirea" se 
opreşte din dat din buric şi îşi aplică 
admirativ o palmă peste frunte. Bine că 
ai noştri sunt mai deştepţi decât ăi lor! 

P,S, Că tot veni vorba de ai noştri, 

aruncaţi alături de mine o privire pe 
pagina din stânga şi luaţi aminte: 
suntem din ce în ce mai mulţi (... şi 
mai buni... şi mai tineri... şi mai 
devreme acasă)! 
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UFO: Aftershock 

; Prodiicâtor Aflar Interactive llbiribuitor Cenega Publishing 


întf-0 zi frumoasă de vară, mai 
exact în data de 15 iunie, capitala 
Cehiei a fost martora unui eveniment 
important pentru vânătorii de 
extraterestri. Din păcate, nu a fost vorba 
despre o disecţie al cărui personaj 
principal să fie un marţian, ci de un 
simplu (!a prima vedere) contract, 
„Fiţuica" a fost semnată de către Cenega 
Publishing ş] Altar Interactive (cu sediul 
in Brno^ Cehia), Obiectul contractului 
este distribuţia, începând cu toamna lui 
2005, a unui sequel al lui UFO: 
Aftermath, un joc urât cu pasiune de 
unii, dar iubit de Locke şi de (mai) mulţi 
alţii. Noul joc se va numi 
UFO: Aftershock şi va continua unul 
dintre finalurile poveştii din primul UFO 
cehesc. Mai pe scurt, oameni* au fost 
„convinşi"' de extraiereştri că Pământul 


Data lansării toamna 200S 


On-linc N/A 



ar duce -0 mai bine în mâna acestora 
din urmă. Ca urmare, alienii au demarat 
un proiect în urma căruia Pământul ar fi 
devenit Domnul Pământ (un organism 



viu şi vesel nevoie-mare), iar oamenii au 
fost trimişi Sa plimbare. Pe un satelit 
artificial construit chiar de către 
extratereştri, UFO: Aftershock începe cu 
mulţi ani după aceste evenimente. 
Sistemul de susţinere a vieţii pe satelitul 
artificial dă rateuri, extratereştrii tac mâlc 
şi, cel mai important, nimeni nu ştie ce 
s-a ales de Pământ şi de cei care au ales 
să rămână acolo. Punct. 

De aici încolo urmează o listă cu 
promisiuni pe care vi le redăm 
întocmai. Una la mână, stilul de joc al 
lut UFO: Aftershock va aduce 
îmbunătăţiri substanţiale faţă de UFO: 
Aftermath (nu zău!), un exemplu 
concludent fiind sistemele SAS 
{Simuitaneous Action System) şi RPC. 
Care vor fi bibilite primele. In rest, 
aceleaşi chestii cu care ne îmbie 
majoritatea sequet-urilor. Inamici şi 
arme noi, tehnologii de ultimă oră şi 
../'other nev^ features'' (imediat ce le 
aflăm, o punem de un prevlew 
suculent). Până atunci, mulţumiţi-vâ cu 
două artwork-uri şi cu o dată de lansare 
incertă, ce se situează undeva prin 
toamna lui 2005, 

m ckaLAlM 




î. Stif Wars-Kjiîj^ils of ItwOfdllcpublîe 

168 


2, Far Cry 

140 


3, Unreaţ Tournametit Z(HI4 

UQ 

■;v 

4. Hitman: Contracis 

120 

o 

5. Netjd ipf Speţd Undergrourid 

m 

O 

6. Syberia JJ 

79 

1^1 f 

^.Painkitler 

51, 


â. Manhum 

29 


.hI 

_ 

10,Siugîe*i: FUrt ypycur IJfe 

^ ? 



^preluat de ptî www.tevel .ro 


6 . Mie 200-4 


WWW Jevel.ro 

































PS 

Aieeene 


Promoţia "Fă>ţi vacanţa Sony!" se desfăşoară între 15 iunie şi 31 iulie 2004. 

Cumpără orice produs Sony în valoare de cel puţin 100,000 die lei şi ai şansa de a câştiga o vacanţă 
pentru două persoane, cu destinaţia la alegere. în "plus, vei primi cadou şi o cameră foto digitală 
Cyber-shot pentru a-ţi fotografia locurile şi momentele de neuitat. Cu cât valoarea produselor Sony 
cumpărate este mai mare, cu atât cresc şansele tale de a pleca în vacanţa pe care ţi-o doreşti - 
proporţional cu fiecare 100.000 lei, Hai, fii Sony şi în vacanţa asta! 


% 


www.sony.ro 

Vaioerefl comarctalâ totala a.pf»miilor esta do 54 .000 € (1VA înduâjia constând în 50 de vacante şi 50 de camere foto digitale Oybsf^hot 
fiaguiementul de psdidfM^i di#p<wifefl în magaiJnâ şî b Ipfoline (02*) 207 SflBŞ, peloertâ dum^ piomoVei, 


Tu îl faci Sony 






News 


Sid Meier’s Pirates 

Producător Hraxis Game? Distribuitor Atari Data larMării trîm IV al anului 2004 On-line www.atari.com/pirates/ 


A motley coUection of fţnest 

hsve gathered at îhe tav£fn thB evening. 
Who would you Uke to fa!k to? | 



Ahoy, mateylii Dupâ două zile de 
Sea Legenda si patru stacane de grog, 
m-a apucat dorul de un ali clasic al 
jocurilor cu piraţi. întâmplălor, mi-am 
adus aminte de o zi rece de aprilie în 
care Mîtza, Piratul celor 7 mări, acest 
Barbă Neagră al redacţiei, ne-a răpit 
sticla de suc ş\ a cerut o răscumpărare 
grasă. Nu (ntâinplălQr, în aceeaşi 
acelaşi MItza dăduse în mintea piraţilor 
în urma unui comunicat care ne anunţa 
că Sid Meier a făsal construirea 
civilizaţiilor pe seama altora şi s-a 
apucat de piraterie. Mai exact, pmlificui 
Sid Mefer a fost lovit de o nostalgie 
cruntă şi 5 -a hotărât brusc să reediteze 
un succes mai vechi, pe numele lui 
Pirates! La mai mult de o lună după 
acest anunţ (şi câteva screenshot-uri 
piratereşli)> piraţii lui Sid Meier au primit şî 
un site, unde o duzină de screensliot-uri 
fioroase beau grqg cot la cot cu un 
regiment de ştiri acompaniate de o 
mână de informaţii extrem de utile şi 
însetate de sânge de gamer nevinovat. 

Bucuroşi de aceste veşti, eu şi 
colegii mei de la redacţie am pus mână 
de la mână şi am strâns un cufăr plin de 
giuvaertcale cu care am răscumpărat 
din mâna piraţilor câteva informaţii (şi 
poze) ţinute ostatice de The Fearsome 
Piraie Sid Meier. Şi de sjte-ul sau. în 
primul şi în primul rând, se pare că vom 
avea parte de o groază de questuri şi 


questuleţe importante sau nu care, luate 
împreună, vor face deliciul amatorilor 
de neliniaritaîe (greu cuvânt). Nu vor 
lipsi nici luptele navale, abordajele şl 
toate acele „mici'" lucruri care definesc 
viaţa de pirat. Până nu uit.., pentru o 
mai bună experienţă piraterească, veţi 
avea la dispoziţie nici mai mult nici mai 
puţin de 27 de tipuri de „bărcuţe'", f>e 
care sâ le scufundaţi sau să le conduceţi 
în luptă. în plus, veţi putea participa şi la 
lupte crâncene între căpitani, căpitan şi 
echipaj şi aşa mai departe, lupte în care 
veţi putea folosi majoritatea armelor 


vremii. Si dacă bogăţia şi faima nu vă 
vor fi de ajuns, veţi putea face curte 
fiicei vreunui guvernator, pe care o veţi 
impresiona cu bărbăţia, dar şt cu 
gingăşia voastră. Sau cu talentele 
voastre de dansator. 

Nu mă avânt să dau infomiaţii despre 
grafică, deoarece screenshot-urile făspân- 
dîte pe ac€îastă pagină sunt mai mult 
decât suficiente pentru a vă face o părere. 

Acestea fiind spuse, mă duc să-i 
abordez biroul lui Konîec. Yo, ho, ho! 
and a barrel o' rum! 

■ CMOlMi 
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Pe ţjagina de angajări a tui Bcthesda Softworks s-au dai 


câteva anunţuri pentru Lin „worid huilder'' şi un prograrnatoi. 
Aceştia ar urma să lucreze la urmălurul jot. din seria TE5, care 
este astfel Indirect anunţai |>entiu PC şi pentru următoarea 
generaţie de coJTSoie. Având în vedere această ultimă 
bucăţică de informaţie şl ştiind că următoarea generaţie de 
, console nu va fi disponibilă decăl din 2006, (iresupun că 
dala de lansare a lui TES IV va fi cândva în jurul aceiui un. _ 
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News LEVEL 


Caii of CuCy: United Offensive 

Producătur Cray Matter Inti^ractive Distribuitor Activisîon 

Data lansării toamna 2004 Ondirte www.callofduty.com/uniledoffensive/maiTi^btml 



Cel de-AI Doilea Război Mondial, 
eroul principal al miilor de documen¬ 
tare, jacuri, dezvăluiri surprinzătoare, 
cârîi^ filme..» si aşa mai departe», se va 
întoarce pe calculatoarele noastre chi¬ 
nuite de miile de nemţi, japonezi, ruşi, 
americani, englezi şi ce alte naţii şi-au 
mai făcut veacul pe acoîo. De data 
aceasta, WW2 ne va fi vândut sub 
forma unui add-on al celebrului^ minu¬ 
natului, strâlucilorului, mirobolantului, 
treideului Caii of Duty» 

Din câte ne povestesc cei de la 
Acîivision, Caii of Duty: United 
Offensive va veni cu o nouă campanie 
single player unde, americani fiind, veţi 
elibera un orăşel belgian de armata 
germană „eliberatoare", veţi juca un rol 
important (de partea armatei britanice) 
în invazia Sîciliei şi, într-un final, veţi lua 
parte la cea mai mare bătălie de tancuri 
din istorie {la Kursk, înrolaţi în armata 
sovietică), In bătălia pentru supravie¬ 
ţuire veţi fi ajutaţi de noi arme şi 


aptitudini, despre care, momentan, nu 
ni s-a spus mai nimic . in plus, United 
Offensive va mai aduce alte hărţi şî 
moduri de muIttplayer (Capture îhe Flag 
şi Domînatîon). De producerea add-on- 
ului se va ocupa Cray Matter Interactive, 
pe care-i ştîţî din Return to Wolfenstein. 


Data oficială de lansare este situată 
undeva rn toamna anului 2004, 
Bucuraţhvâ de vacanţă cât mai puteţi. 

Nu de alta, dar va trebui sa fiţi odihniţi 
când veţi intra în luptă. 

■ ctoLAM 



Cu Carmen Ivanov şi Paul Ispas 


Singura emisiune radio pentru jucători fanatici... în 
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GoldenEye: Rogue Agent 

Producător EA Los Angetes Oistribuîlor Electronic Arts O^ita lansării toamna 2€04 


Electronic Arts ne pune în faja unei 
dileme: de ce să salvezi lumea când 
poţi să o stăpâneşti? Chiar mai 
ales dacă eşti un fost agent 00, dat afară 
de la M16, care este recrutat de Aurie 
Goldfinger* Jucătorul va intra într-un 
război dur pentru controlul asupra 
lumii ,,subterane'’ din universul James 
Bond. Pe parcurs, unul dintre ochii 
naturali ai personajului este înlocuit cu 
un GoldenEye sintetic. GoldenEye: 
Rogue Agent va fî un EPS produs de EA 
Los Angetes pentru console şi se 
anunţă cel puţin interesant Şi încă 
ceva, ca detaliu picant: modelele 
personajelor sunt realizate de Rene 
Morel (a lucrat la fii mu! Final Fantasy), 
iar „garderoba" poartă semnătura Kym 
Barrett (seria Matrix, Titan A.E.). 

Rene Morel a avut mult de furcă la 
realizarea acestor modele, deoarece el 
a avut grijă ca fiecare personaj să arate 
excelent şi după ce orice idiot se bagă 
să-şi modifice fiecare amănunt al 
fizionomiei după cum vrea muşchiul 
lui. Acelaşi idiot va putea chiar să 
aleagă ce fel de ochi sintetic sâ-şi înfigă 
în cap sau în ce atribute să exceleze. 
După ce va alege, cu cap, toate aceste 



lucruri, agentul 666 va trebui să inteligenţi, care sunt conduşi de E.V.I.L 

caftească o grămadă de inamici Al“ engine, ce promite multe, 

■ Kanleo 




MOTOSP 3 


THCJ şi Climax au anunţat ca lucrează la cel de-al treilea 
joc din ^eria MotoCP: Uilimate Rat mg Technoîogy, ştire ce 
ne lîucurâ nu numai urechile, ci şi ochii. Astfel, pîeoa|jele 
Imi tremură de nerâixlare să vadă ce o să mai reuşească să 
facă băieţii ăia de la Climax, pentru că ce ncsau arătat până 
acum fMoîuCP 1 şi 2) ne-a lăsat cu gura căscată şi cu ochii 
umezi, locul va fi lansat la sfârşitul anului viitor (prin 
septembrie - fKlombfie), pentru Xbox şi PC- 


Gatherîng va lansa în această toamnă un nou 
expansion pentru Hidtlen & Dangerous 2. txpansk>n-ul se 
va numi Hklden & Dangerous 2: Sabre Spijadron şi va 
avea nouă misiuni noi single player in patru locaţii no», 
plus posibilitatea de a le juca pe toate în mod cxKjfx^rativ 
pe Internet. Vor mai fi trei moduri noi deathmatch si doua 
hărîi pentru multiplayer de cel mult 32 de jucători. Prtnfre 
noile arme se numără Panzershreck şi tunul PAK4(). 


HIDDEN & DAIMQERaUS S 
r EXPAIMSIOIM 
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Shelishock: *Nam 67, amânat până în toamnă 

Producător Cueriila Dislrihuitiij Eidos ' Mta toamna 2004 On>ltn€ www.ţhellsKochgam^.coiTi 



Eidos tocmai n^^a anunţat câ 
sbooter-ul pe tema Vietnam pe care 
umna să-l lanseze luna aceasta a fost 
amânat până tn toamnă, pe motiv câ 
industria jocurilor se mişcă foarte greu 
pentru moment". în plus, tradiţional 
deja, vara nu este cea mai strălucită 
perioadă pentru vânzarea de jocuri. 
Decizia de amânare se aplică tuturor 
variantelor de Shelishock: 'Nam 67 (PS2, 
PC, Xbox). Situaţia este oarecum ciudată, 
deoarece Thief - Deadiy Shadows şi 
Hitman: Contracte au înregistrat 
vânzări cel puţin în limita aşteptărilor pe 
piaţa americană, iar primele reacţii în 
cazul Thief - DS de pe piaţa europeană 
(unde jocul a fost lansat pe 11 iunie) tind 
să demonstreze performanţe notabile. 
Totuşi, decizia de amânare a lui 
Shelishock: 'Nam 67 rămâne 
irevocabilă. Prin urmare, vom lupta prin 
vegetaţie luxuriantă şi printre booby trap- 
urr vietnameze doar în toamna lui 2004. 

Pe lângă toate acestea, a mai fost 
anunţat şi soundtrack-ul jocului şi ţin să 
vă spun că era anilor '70 are un come 
back de milioane. Nume ca Percy 
Sledge, Sonny and Cher, Roy Orbison, 
The Monkees, The Smalî Faces, John 


Lee Hooker şi The Troggs ne vor delecta 
cu muzica lor paşnică, ce se potrivea de 
minune perioadei respective. Cine nu a 
văzut Plutonul şi nu a fost izbit de 
muzica ce răbufnea din buncarele unde 
soldaţii americani mai trăgeau câte o 


pipă şi îşi citeau scrisorile de acasă? Cine 
nu a fost impresionat de diferenţa 
incredibilă între ce cântau oamenii de 
acasă şi ce trebuiau soldaţii să facă în 
Vietnam? 

■ Kaniec 



SPLINTER CELU 3 
DEVINE ON-UNE 


Llbisufl şi-a dat seama cât de Lire ar putea fi gameplay-ul 
din Splinier Cell 3 şi se gândeşte sâ-l îmbunâlâţeascâ 
adăugântluă si un inulţiplayer de zile mari. Aşa că a 
cumpărat licenţă pentru un muîtif)iayer middieware 
tecbnology de la o c ompanie numita tjuazal. în acest tel, 
nu avem cJetâl de câştigat, dacă ne gândim ce dezamăgire 
a fost ta noi în redacţie când în Pandora Tomorrow nu 
puteau juca decât patru inşi deodată. 



DOaiVI 3 VINE IN ROMANIA 


Un foarte entuziasmat Mike ne trimite un comunicat de 
presă prin care Best Distribution este uns drept distribuitor 
unic în România pentru DOOM V, Detalii te interesante vin 
însă cJe abia după aceea, pentru că jocul va avea manualul 
în limba lomâîiă şi (asta e important) va avea un preţ redus, 
gânciît pentru piaţa românească. Este vorlia de 29,9 EURO 
+ TVAp adică mai pulîn de 1 ,.^00,000 de lei (inclusiv TVA). 

Noi mai vrem să ştim doar atât: CÂND?! 
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începuiul lunii iulie 2004 şi va fi 
disponibil şi în România în magazinele 
de profil începând cu 10 îulie 2004, 
Sloganul jocului {„Poţi merge oriunde. 
Poţi face orice") reflectă perfect modul 
în care se vor desfăşura lucrurile în 
Spider-Man 2 The Came, cu o grafică 
3D bine realizată şi detaliată, cu 
posibilitatea de a „zbura" între clădiri 


agăţaţi de un fir de pânză de păianjen şi 
cu un soundtrack pe măsură, 
Cameplay-ul permite libertate absolută 
de mişcare şi de decizie, iar luptele corp 
ia corp promit să fie cel puţin 
spectaculoase. în plus, mişcările 
specifice Omutui Păianjen (mersul pe 
pereţi verticali, „zborul" agăţat ele.) vor 
face deliciul tuturor fanilor acestui 
faimos personaj inspirat din revistele de 
benzi desenate Marvel 


Spider-Man 2 The Game va fi dispo¬ 
nibil din 10 iulie 2004 pentru PC (29,9 
EURO + TVA), Sony Playstation 2 (41,9 
EURO + TVA), Microsoft Xbox (41,9 
EURO + TVA), Nintendo GameCube 
[41,9 EURO + TVA) şi Nintendo Came 
Boy Advance (37,5 EURO + TVA), jocul 
va fi în limba engleză, însă manualul 
Spider-Man 2 The Came a fost tradus şi 
va fi disponibil în lîmba română. 

m KofiiâC 


Spider-Man 2 The Game 
(www.aGtlvision.com/spîder-man) este 
primul joc produs de Actîvlsion şi 
distribuit în România de Best 
Dîstfibution. 

în strânsă legătură cu filmul - Spider- 
Man 2 The Movie - Actîvlsion se 
pregăteşte să lanseze un nou jCK: ce îl are 
în centru pe Peter Parker, faimosul suf>er 
erou, fost băiat cuminte şi cam tocilar, 
care a fost muşcat de un păianjen 
modificat genetic. 

Spider-Man 2 The Game se va petrece 
în New York. fucâtorul va putea alege 
propria cale de a lupta împotriva răului 
(reprezentat de tot soiul de infractori, dar 
Şl de ameninţătorul Doc Ock). Spider- 
Man 2 The Game va fi lansat ia 


Spider-Man S The Game 

Producător Activision Distribuitor Aclîvision Djta bnsarii 10 iulie 2004 On-line www.<it:tivision.coin/spider-man 


UBISOFT INTRA IN POLITICA 

UEjîsofţ a semnal un tUord c u Stardock EnterUunment 
peniru a disirihui The Politic a! Mat liine. lucâlorii vor 
prelua rolul unui set de campanie |>enîru alegeriie 
pre/kientiale si vor trebui să Mrangă tonduri, să tacă 
rec lame şi să apară la şlirîle TV, The Pulltical Mac hine va 
lansai în această vară [^‘nlru PC. 



ALEXANDER THE GREAT 


Dt'e|> Silver lucreazâ ia Alexamier the Cireat \m\in\ PC. 
jocul va fi o slrak^ie In lirnp real va fiune jucătorul la 
randucerea unei oşti de soldaţi mat e<jt>neni, Dezvtrltarca 
jocului va fi încheiată fje undeva prin noiembrie, inuxlîat 
după aceea având lot si lansarea acestuia. 


•32 iuiaeaaa 
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SyncMaster 172X TFT 

Rezoluţie: 1280x1024 
Unghi vizibifitale: 160x140 
Contrast: 500:1 
Timp răspuns: 12 ms 
Interfaţa: Analog si Digital 
Pliere in multiple unghiuri 
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COMPUTEBS 


OeC K Computifs Jntl. 3JK. lm\ m 1 .43.400 www.dtek.ro 

Rapranntant SAMStlNO^IT ftomanli > Strvlct Ctntir SAMSUNQ-IT Romwnia 


www.samsungeleQtroiilcs.ro 







News 


Preliminariile World Cyber Games din România 


In zMe de 28, 29 şi 30 mai, în cadrul 
complexului exppziţional Romexpo din 
Bucureşti s-au desfăşurat preliminariile 
din România pentru World Cyber 
Games 2004. în finale au ajuns cele mai 
bune 48 de echipe pentru concursul de 
Counter-Strike, cei mai buni 48 de jucă¬ 
tori de FIFA 2004, 32 de jucători de NFS 
şi Starcraft, 24 de Warcraft III şi 16 mese¬ 
riaşi în UT2004. 

Câştigătorii ; 

U Countcr-Sfrlte, echipa The Elder 
Cods (TeC), cu următoarea componenţă: 
TeC-PeRRy {Mircea Vatentin Predut) !cl), 
TeC"Gheros (Cristian lonuţ Chezea), 
TeG'FbPp (Alexandru Mihnea Hansa), 
TeG”Darkghost (Adrian Florin Lazăr 
Boea), TeG-Creature {Taofik Jawîch). 


Semnificaţîa eirnbokjrilor 
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Concursul de FIFA 2004 a fost câşti¬ 
gat de către TeG-Gica (Soare Marcian- 
Alin). 

Coneursol de Starcraftî Broodwar 

a fost câştigat de către TeC-Shamanul 
{Cîurescu George). 

La Warcraft III; Ttie Frozen Tlirone 

1. TeG-Sird 

2. King.Crîmsonlpgj 

3. TeG-Ody (Orlando Ispas) 

4. TeC-Rushmeplz 

La Need for Speed: Undetfroijfid 

1* MadHatter980 (loniţă Paul Alin) 

2. RDCenemy (Râdulescu Dragoş 
Cristian) 


3. LuCiddd (lucian Ispas) 

Ufireal Toumaiwnt 2004 

1, TeG-ppasarel (Banaseanu Gristian) 

2, TeC-Ucş (Cîobanu Andrei Mi hai I) 

3, TeG-rhw (Ciobanu Vtadimir Gabrie!) 

Câştigăloni vor forma echipa naţio¬ 
nală ce va reprezenta România la marea 
finală World Cyber Cames 2004, ce se 
va desfăşura la San Francisco. în SUA. 
în perioada 6-ÎO octombrie 2004. 
competiţie dotată cu premii în valoare 
de 400.000 la care vor participa 
reprezeniantii a fieste 60 de ţări. 

a Konlec 



Ri ursi STAR! 




SIIViBLES: THREESOMES 


După lansarea din decembrie a serviciului Star 
Company destinat clienţilor business. Orange România 
iansează acum Star Name, primul serviciu de apelare 
personalizată destinat clîenliior mass market din Romanţa, 
Prin intermediul acestui serviciu, orice abonat sau 
utilizator PrePay poate fî contactat de către un grup 
predefinit de clienţi Orange prin intermediul unui cod care 
trebuie format în locul numărului standard de telefon. 
Orice ,,nume" ales de către un client se traduce numeric şi 
poate avea între 4 şi 13 caraclere/ctfre, j^recedate de tasta 
asterisc f*). De exemplu, dacă un client îşi doreşte ctxiul 
*aiex, acesta format pe tastatura telefonului devine *2539. 

Activarea serviciului se poate face sunând la Serviciul 
Clienţi la 411 pentru alK)nati şi 444 pentru utilizalorn 
PrePay, după care se accesează adresa web 
www.star,arage-gsm,corrVstarname pentru a defini grupul 
de apelanţi. Taxa de activare a serviciului Star Nameeste 5 
USD. îar abonamentul lunar lUSD, Iniţial, grupul de 
apelanţi este formal din 10 persoane ş* se poate extinde 
sau modifica până la niaxîmum 30 persoane. 

Yves Gauthier, Director Comercial Orange România a 
spus: „Acest serviciu se adrc^sează în special tinerilor care 
vor să comunice într-un mod original si simplu/' 


După ce Life Sim-ul a devetiil Softcore S\m şi i s-a pus 
numele Sîngîes, Deep Sllver are în plan încă un Voyeur 
Sim, tot sub sigla Singles, forul care va cullrva castraveţi în 
pamalonti adolescenţilor însetaţi după dragoste, fie ea şi 
virtuală, se va numi Singles: Threesomes şi va scoate... 
ahem... sânuî la lumină în afnilte 2005. 


IVIAGAZIIMUl. Pi-AYIVIORE 
SE MUTĂ 

„Din motive obiective, magazinul Playmore, prezentai 
în numărul trecut al revistei I.EVEL, nu se mai desebtde la 
Unirea Shoping Center. Stat! tlnişlîli! Se va deschide! 
Umiăriii viitorul număr al revistei sau pagina 
www.ptaymore.ro pentru a afla noua locaţie.^ 

Dacă mai sunt printre voi indivizi care nu şliti despre ce 
este vorba, apai trebuie să aflaţi că Playmore este... ahem... 
va fi un magazin ce se va ocupa cu închirierea de jocuri 
unor amărâţi ca noi. care nu au destui bani pentru a 
cumpăra un joc original. Nu disperaţi, magazinul m va 
deschide şi vă va da jocurile la preţul unui snop de 
fjătrunjel. 


^ 4 iulie 2 CX 3<4 
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New York este plasa ta de păianjen. 

WWW. activision, nam/spider-man 


Vizionaţi trailerul jocului pe 
Spider^Man Oeluxe Edition DVD. 


merită să joci ori g inale 


Fii Spider-Man'"cu noi mi¬ 
şcări senzaţionale şi cornbo- 
uri fascinante. 


Mergi oriunde şi inter^ţio- 
neazâ cu oricine şi cu orice 


Alege-ţi propria cale: luptă 
împotriva lui Doc Ock. împotn 
va râyfăc^ilor de orice tel 
sau a unor inamici clasici. 


Zboară prins de pânză printr-un Sirvolează pentru prima dată 
Manliâtten plin de viaţă şi foarte străzile şi acoperişurile 
detaliat. întregului oraş. 


Distribuit în Romăria de: 


Playstation 2 
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Bat1:lefield S 


„...over ^OO players in some of the largest; 
Online bat^tles on the PC...” 



Nu e:>îistâ pe lumea asta jucător pasio¬ 
nat de shootef-e care să nu fi auzii de 
Battlefietd 1942. Este unul dintre cele 
mai bune jocuri cu împuşcături ale vre¬ 
murilor noastre, ce a introdus noi con¬ 
cepte asupra modului de joc şi asupra 
strategiilor militare ce trebuie aplicate în 
asemenea jocuri. Nu trebuie să reamin¬ 
tesc rolul bine determinat al fiecărei uni- 


tăd prezente în joc, unde fiecare ştie ce 
are de făcut şi care, fără o completare 
bine gândită, poate duce jocul de râpă. 
Evident, despre acest joc nu se poate 
vorbi decât din punct de vedere al mul- 
tiplayer-ului, deoarece jocul în single 
player nu are nici o valoare. Cele mai 
frumoase momente din acest joc erau 
când legăturile între coechipieri func- 
i donau la marele fix, mai ales pe cale 
urlată dacă sunt unii lângă alţii, şi du¬ 
ceau la rezultatele scontate. Legăturile 
făcute în cadru! echi[>ei între cei care 
atacau per pedes, cu tancuri sau maşini 
şi cu avioane făceau deliciul multor 
partide de joc. 

lată că acum ni se pregăteşte ceva 
pe o scară mult mai largă. Când au ob¬ 
servat că principiul care stă la baza 
acestui joc a prins la public, EA şî 
Digital lllusions au scos repede câteva 
add-on-uri sau chiar stand abne-uri 
care !e-au adus şi mai mulţi bani, dar 
deja lumea ştia la ce să se aştepte. Drept 
reacţie din partea producătorului, lese 
comunicatul de presă care anunţă că se 
lucrează la un Battlefieid numeros dos, 
care va face ca lumea să se oprească în 
loc şi ca soarele să cadă de pe cer. 

Lucru şi mai bun, comunicatul de presă 



era însoţit şi de nişte poze, astfel 
dându-ml acum posibilitatea de a scrie 
preview-ul de faţă. Că cine a mai văzut 
preview fără poze? 

in same of tlre most; 
notxirîous hat; spcits eraund 
-bhe waHd-,--” 

După cum ne aşteptam, Baltlefîeld 2 
se va axa, la fel ca şi predecesoarele 
sale, pe jocul în mulîiplayer, campaniei 
de single player acordându-i-se foarte 


puţină 
importanţă 
Lucru 1 acesta 
cât se poate de nor? 
deoarece într-o bă ti 
porţii, ce implică peste o sută 
cipanţi la luptă, calculatorului bar fi im¬ 
posibil să controleze fiecare trupă în 
parte, ba mai mult, să se modeleze 
după stilul nostru de joc. Aşa că, EA şi 
Digital llfusîons se pregătesc sa ne 
arunce, din nou, un joc făcut special 
pentru mulţi player. 

Noutăţile care ni se promit faţa de 
predecesoarele sale sunt multiple. în 
primul rând^ perioada de tîmp se 


schimbă şi vom fi puşi în faţa unor 
conflicte pe care noi le cunoaştem 
îndeaproape, deoarece au loc chiar 
acum, în lumea zilelor noastre. Aşadar, 
faaorul implicare va fi mult stimulat, iar 
fiecare îşi va da interesul şi va încerca să 
câştige nu doar pentru a câştiga un joc, 
ci şi ţinând cont de principifb sale. 

Acţiunea jocului ne va purta 
prin unde dintre ceie mai 
fierbinţi puncte ale globului 
şi ne vom putea implica 


in bătălii de o am¬ 
ploare incredibilă, pe 
care unele le-am văzul în di¬ 
rect la televizor* Vom avea de ales 
între trei facţiuni, care se vor bate penlrp 
supremaţia pe câmpul de luptă. Vor fi la 
putere, după cum era şi normal, 
americanii. Următorii pe listă sunt 



Sper ca şoferul ăla să vadă bine 
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chinezii, iar cea de-a treia parte 
implicată rn conflict este nou-formata 
Mtddie East Coalition. Un singur lucru 
mă face curios: dacă se urmăresc 
evenimente care au avut loc^ cine naiba 
aparţine de această coaliţie a Orientului 
Mijlociu? Ş\ mă mai face curios încă un 
lucru; ce legătură are China cu toate 
caftelile care au avut loc în ultima vreme 
în lume? 

Cred că toată ideea constă în 
Introducerea a două, trei pac-pac-uri 
mai importante, care înir-adevăr au avui 
loc pe undeva pe planeta asta, iar restul 
vor fi ceva conflicte pe baza 
unor neînţelegeri 
virtuale 


nişte naţiuni li tel de virtuale. De 
fapt, pe noi ne interesează prea puţ iii 
acest lucru, iar despre adevăratele 
bombonele aruncate de EA urmează să 
vorbim imediat. 

^i... 30 + vehictes to engage In 
maior conflicte...” 

Dacă au existat nişte nemulţumiţi 
care s-au plâns de numărul de vehicule 
şi de arme prezente în seria Battlefield, 
de acum încolo nu vor mai avea de ce 
să se vaite. Doar numărul vehiculelor 
puse la dispoziţie este de peste treizeci, 
iar al armelor din arsenal nici nu se ştie. 
Imaginaţi’Vă ce nebunie o să fie pe 


câmpul de bătaie, unde se vor 
filâlni cele mai fioroase 
Instrumente de ucis ale 
vremurilor noastre! 

Dacă mai luaţi în 
calcul şi faptul că mediul 
este făcut complet inter¬ 
activ, iar materialele vor 
căpăta un indice de pe¬ 
netrare, apoi nici nu 
vă va mai trebui 
mâncare până nu 
veţi verifica fiecare 
colţuieţ al hărţii 
pentru a vedea 
ce îi puteţi face. 
Care este ches¬ 
tia cu indicele 
de penetrare (ştiu 
că deja v-a pufnit 
râsul)? De acum 
încolo, jucătorul va 
trebui să înveţe care este 
diferenţa dintre a te ascunde de un 
inamic şi a căuta un loc în care gloan¬ 
ţele să nu îl poată ajunge. Va trebui să 
ţineţi cont de grosimea peretelui tn spa¬ 
tele căruia vă aflaţi şi să nu staţi liniştiţi 
că dacă mamicul nu vă poate vedea, 
nici nu va poate omorî. 

Ce este interesant este noul mod 
Commander introdus în joc. în timp ce 
majoritatea oamenilor sunt pe câmpul 
de luptă, vor fi vreo dor, trei oameni 
care vor sta într-un buncăr în faţa und 
hărţi strategice şi vor directrona atacurile 
trupeiof împotriva punctelor slabe ale 
inamicului. In acest fel, haosul va tinde 
să dispară din atacurile a 50 de nebuni 


care urcă un deal strigând ceva de ma¬ 
mele inamicilor, ca la Pievna. Dacă totul 
merge bine, fiecare unitate creşte tn 
grad şi orice soldat poate ajunge de la 
un simplu răcan la titlul de general. 
Aceste titluri nu vor fi doar onorifice, ci 
datorită ior veţi putea folosi alte arme. 
evident mai bune, veţi putea să vă per¬ 
sonalizaţi maşinile, veţi putea cuceri 
medalh şi multe alte asemenea chestii 
de efect. 

„...tocai boy rescues fish from 
drownîng-*-” 

Şi acum că toate au fost zise, îiu 
putem face altceva decât sa stăm cu mâi¬ 
nile sub cap şi să aşteptăm să treacă anul 
pentru a putea să ajungem la gradul de 
general în trei zile. Cine spunea că e 
mare lucm să ajungi general, sigur nu a 
jucat Battletield. Aaa... nici noi nu am 
jucat, daf ştim câ nu este un lucru aşa de 
complicat, iar dacă mai ştiţi să jucaţi şi 
Counter, este un lucru deja rezolvat. 

■ KonîeC 


Titlu 

Battîefieid 2 

Gen 

FPS 

Producător 

Digilal lllusions 

Disiribuîlor 

EA Games 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A ^ 

Accelerare 3b 


Multiplayer 

Da 

Data apariţiei 

primăvara 2005 

ONLINE 

N/A 
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Playboy: The Mansion 

IMu e LEVEL, e Playboy! 


^ Copilăria şi drumul spre bărbăţie ale fie¬ 
căruia dintre noi sunt marcate de două 
lucruri înălţătoare: berea şi Playboy-yl. 
Iar cum din prima nu se poate face un 
joc (sau totuşi... cine ştie?}, cei de la 
Cyberlore s-au gândit să ne aducă pe 
monitoare vremurile demult regretate 
ale tinereţii lui Hugh Hefner* Şi ce mai 
tinereţe a avut omul ăsta! Dar să-l lăsăm 
pe el cy plânsul şi bocitul acestei 
tinereţi şi noi să ne vedem de fete», 
astea, treburile noastre. 

Imperiul meu a fost dedit 
pe onoare, sacrificiu şi... 
SUTIENE!!! 

Ce să ne aşteptăm de la un aseme¬ 
nea joc? Desigur că, în primul rând, va 
fi o desfătare cu femei frumoase. De 
fapt, nu doar frumoase, ci superbe de-a 
dreptul. Din cap până-n picioare. în al 
doilea rând, cică ar mai fi şî o poveste şi 
ceva misiuni, dar acestea sunt doar 
detalii minore. Adîcâ eşti nenea Hefner, 
dar mai tânăr, şi te afli la cârma gigan¬ 
ticului imperiu Playboy, asigurându-te 
că afacerea merge de la bine în sus. Iar 
pentru a fi sigur de treaba asta trebuie 
ca nimfele care vor câştiga un loc în pa¬ 
ginile revistei şi admiraţie în ochii citito¬ 
rilor să fîe alese una şi una. Crea munca, 
cere mult sacrificiu, dar este pentru 
Imperiu! Totul pentru IMPERIU!!! 

Aşadar, jocul începe în vila Playboy 
(de fapt, este VILA) pe unde se tot fâţâie 
p!aymale-uri şi invitaţi, cu care Hef 



poate interacţiona. Şi în materie de 
playmate-uri vom avea 50 de modele 
reale... impresionat, nu? Iar dacă 


acestea nu sunt de ajuns, ne vom putea 
crea propriile modele. De asemenea, în 
joc vor mai fi sute de „celebrităţi^ (după 



Hopa, ce facefi felelor?! 
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cum se laudă producătorii)^ printre care 
actori, atleţi, comici, cântăreţi, savanţi 
etc. Şi că tot am zis de VILĂ, pe lângă 
aceasta vom mai avea $i piscină, sală de 
sport, teren de tenis, grădina zoologica, 
garaj..* tot ced trebuie unui mare mahăr, 
ce mai! 

Pentru fericirea sa implicit, pentru 
bunăstarea imperiului, Hef are nevoie de 
anumite satisfacţii. Iar lucrurile care-l ţin 
pe acesta cu zâmbetul pe buze şi mâna 
pe afacere sunt distracţia, educaţia, tlm- 
pu l liber, relaţiile întâmplătoare, relaţiile 
profesionale şi relaţiile romantice. Cum 
acestea din urmă nu sunt de-ajuns pen¬ 
tru atragerea celor mici şî neintţiaţî, 
Playboy: The Manslon va conţine şi o 
porţie serioasă de sex. Adică Hef, play- 
mate-urile sau invitaţii îşi vor da frâu 
liber instinctelor primare şi vor trece la 
consumarea „actului"' oriunde vor găsi 
puţină intimitate. Urmează să vedem cât 
de mult sunt dispuşi cei de la Cyberlore 
Studios şi Ubison să ne arate (de 
exemplu, îţi mai aminteşti experienţa 
duşurilor din The Sims?). 

Pentru a vinde revista, trebuie sâ 
oferi cititorilor exact ceea ce vor să 
vadă, adică o Esca, o Andreea Marin, 
chiar o Niktta câteodatăl Iar pentru 
imortalizarea acestora au loc şedinţele 
foto, care se desfăşoară în locaţiile de 
care dispui, locaţii menţionate mai sus 
(eu totuşi nu^mi pot lua gândul de la 
piscină: tricou + apă = ©). în timpul 
acestor şedinţe, vom trece la o perspec¬ 
tivă first-person şi vom putea da indi¬ 
caţii tetelor, ceva de genul: „mai la 
stânga... hai uşor... Ai grijă ta vaza aia 
că e chinezească! Aşa... acum dă-ţi jos 
sutienul cu mâna stângă pe sub piciorul 
drept"... Ai prins ideea, nu? De aseme¬ 
nea, poţi să îmbraci fotomodelele după 
cele mai extravagante gusturi şi să te 
împopoţonezi cu cele mai exotice 
bijuterii. 

Munca grea 

Pe lângă partea cu transpunerea 
voluptăţii feminine în poze cât mai artis¬ 
tice, mai este şi partea de management. 
Adică poţi stabili preţul revistei după 
bunul plac, lucru care va avea un im¬ 
pact imediat asupra cumpărătorilor - 
fapt care-ţi va fi adus la cunoştinţă dato¬ 
rită statisticilor. Tot mulţumită statistici¬ 
lor vei mai putea afla interesele noro¬ 
dului, şi asta pentru a face revista pe 
placul cât mai multora. De exemplu, 
cum e acum Campionatul European din 



Dâ-i cu scrachu"! 



Dacă înving, ce câştig? 


Băi, ma» încet că doarme şcfu' 


Portugalia, va trebui să iei o căruţă de 
interviuri lui nea' Puiu ca să te dumi¬ 
rească şi pe tme odată de ce naţionala 
stă de partea care nu trebuie a ecranului. 

Un lucru care mi se pare interesant 
şi m-a făcut să ridic o sprânceanâ este 
un „feature", pe numele său filozofia 
Playboy. Adică ar fi nişte chestii de etică 
pe acolo, ca de exemplu toleranţa sau 
libertatea personală, pe care dacă le 
promovezi vei fi recompensat. Mie-mi 
sună bine chestia asta... ţie? 

Pentru a duce la bun sfârşit această 
odisee a faimei şi averii pe tărâmul im- 
pudorii va trebui să îndeplineşti 12 mi¬ 
siuni, asta în modul „campanie". Iar cei 
cărora îngrădirile de orice fel nu le 
surâd vor avea şi un mod de joc în care 
îşi vor stabili propriile obiective, pe care 
apoi vor încerca să le atingă de-a lungul 
mai multor tuni sau ani. 

Toate acestea se vor desfăşura într-un 
mediu complet 3D, cu rotiri, zooming şi 
toate cele. Din câte se poate vedea din 
screenshoi-urile puse la bătaie de pro¬ 
ducători, grafica pare a fi ceva ?n genul 
Singles, numai că aici personajele au 
unele proeminenţe cam ascuţite (adică-s 
pătrâţoase de-a dreptul personajele 
ăsteaî). Totuşi, mai este timp până la 
lansare, aşa că se pot face îmbunătăţiri 
substanţiale la acest capitol. 

Oara mai e ceva de spus*? 

Despre un asemenea joc, în nici un 
caz. Este clar ce vrea, cui se adresează 
şi că trebuie să ai o anumită vârstă ca 
sâ-l cumperi. Asta nu înseamnă că nu 
poţi face rost de el (ştii tu, tipul acela 
bărbos cu papagal pe umăr care ţi-a 
furnizat şi Misterele Laurei). 

în concluzie, fie că ai dosite prin 
pod momiane întregi de reviste Playboy, 
fie că eşti un Hefner latent, aşteaptă jocul 
acesta cândva pe la sfârşitul anului, 

1 The Payeho 


Titlu Playboy; The Mansion 
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Accelerare 3D Da 
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□ai HOO şi te faci „bine”! 


trageţi apa. Henry nu a găsit acolo răs¬ 
punsul la această problemă, r€linasâ încă 
neelucidată, deşi zeci de savanţi şi-au 
stors creierii deasupra ei, dar a dat peste 
un mister niai mare decât aceasta. Din 
baie pornea un tunel ciudat care. ducea 
direct în inima întunericului. 


parte, poate sunt vreunii dintre voi cu 
camerele vopsite albastru. De aseme¬ 
nea, probabil câ va simţiţi toarte bine in 
camera voastră, pe care nu aţi schimba-o 
cu nimic în lume, decât poate cu vreo 
vilă cu cinci, sase camere la ieşirea din 
oraş sau cu o cocioabă suspendată un¬ 
deva la marginea unui ocean. Ei bine, 
gândiţi-vă că Henry este exact ca voi. 
Este un om care se simte cel mai bine şi 
în siguranţă la el acasă, în camera sa. 
Henry Tovv^nshend locuieşte într-o că¬ 
măruţă din Ashfield, la doar câţiva 
kilometri deSîlent HilI. 

Acum să va întreb ceva. Câţi dintre 
voi dorm pe-acasă? Ei, mapritatea, ny? 
In al doilea rând, câfi dintre voi visează? 
Aici cred câ răspunsul este unanim, 
chiar dacă cei mai mulţi dintre voi nu-şi 
ainintesc ce. Ultima întrebare: câţi dintre 
voi au coşmaruri? Hei, nu-mi vine să 
cred. Mai nici unul. Ascultaţi-mă pe 
mine: s-a dus cu huzurul, cu viaţa fără 
griji, cu liniştea dîn sufletele voastre, cu 
porumbeii albi şi îngerii care vă ghidau 
visul. Bucuraţi’Vă cât mai puteji de ele 
pentru că în curând coşmarurile vă vor 
invada camerele. Pocăiţi-vă, curălaţî-vă 
sufletele, ajutati-vă apropiaţii pentru ca 
nu mai este mult şi vine SîlenI HilI 4. Da, 
daî Vine terrjarea! Vine jocul care „va va 
viola spaţiul fizic şi psihic pentru a crea 
cea mai teriftantă experienţă gamer- 
istică" (citai aproximativ din Cheng)! 
Scăpare nu există |>enlru câ toată te¬ 
roarea se va petrece in fjropria voastră... 


Mi-ar plăcea o cameră cu o lumină al¬ 
bastră. A mea este undeva spre crem. 
Dar parcă mai mull mi-ar plăcea un 
albastru. Nu de~ă!a deschis, ci un al¬ 
bastru puternic. Şi mi-ar mai plăcea să 
fie un albastru difuz, la fel, mi-ar plăcea 
să nu am colţuri ascuţite în cameră. Nu 
de alta, dar mai ajungi acasă obosit şl 
rişti sâ te răneşti. Ar trebui să fie totul 
moale, cu colţuri rotunjite şi cu toarte 
puţine obiecte. Nu-mi piace îngrămă¬ 
deala. Şr aş mai vrea ceva: mobilă al¬ 
bastră, pătură albastră, lumină albastră, 
calcolatur albastru, pernă albastră şi 
femeie albastră. Probabil că după două 
zile aş vomita de atât albastru, dar nu 
contează. Acum asta vreau. Dtip-aia îmi 
fac verde. Sau galben. La roşu nLi cred 
că o să ajung. Mai repede maro decât 
roşu. Roşul le place altora sau, mai bine 
spus, roşul se ţine de unii ca raia de 
alţii. Cam asta se întâmplă cu... 


Probabil voi, cei care-mi citiţi arti¬ 
colul acum, sunteţi oameni normali, cu 
camere zugrăvite normal şi fără toi felul 
de pretenţii de-astea absurde. Pe de altă 


Henry se trezeşte dintr-un coşmar şi 
descoperă, spre disţjerarea proprie, că 
nu poate părăsi apartamentul. Uşa spre 
exterior este puternic încătuşată de lan¬ 
ţuri groase, bătută în zeci de mii de cuie 
şi cu toate încuietori le blocate. Sunete 
ciudate vin dinspre baie, deşi, după 
câte ştia, nu mai locuia nimeni cu el de 
vreo zece ani, de când se mutase acolo. 
Neînfricat, eroul intră vijelios în bate să 
vadă care îndrăzneşte sâ-l folosească 
buda fără să plătească taxa de intrare. Ei 
^Dine, după cum ştiţi, unul dintre marile 
mistere ale omenirii este unde se duc, 
hmm.-,, chestiile din budă după ce 






Lumile 

De aici încolo intmţi în Silent HilI-ul 
[je care, deja, cred c.Vl cunoaţiteţi cu 
toţii. Călătorind între realitate ^i lumea 
monţitrilor din voi, Henry va trebui sa 
desluşească ce se întâmplă de fapt prin 
rezolvarea a zeci de puzzle-uri şi 
găsirea altor zeci ?i zeci de indicii. 
Noutăţile sunt numeroase faţă de 
jocurile anterioare, deşi jocul va 
res| 3 ecta linia Silent HiII la care, i-ăŞ ruga 
din suflet, sa nu renunţe. Astfel, jocul va 
avea o poveste ciudată, cu o mulţime 
de întorsături şi semnificaţii, cu 
interpretări după gusturi şi posibilităţi. 

Se pare că va exista o alternantă între 
perspef:ti\>a first person pentru lumea 
reală şi cefa thîrd persan pentru cealaltă 
(întrţ^barea ar fi care-i reală şi care-i 
cealăităi- în cele clin urmă, cele două 
vor a j yăige . su prapu nă deoa rece, 

evid^t/mii decât o lume. 

AxMo^işî^ii sur^â categorie grea, iar, 
după cum era şi de aşteptat, atmosfera 
va fi teribilă. De fapt, producătorii 
doresc să obţină prin introducerea 
acţiunii din camera personajului 
principal un efect pe care eu l-aş numi 
un pic cam pervers. Adică, identificarea 
jucătorului cu personajul vă va 


Se putea fără? 

inrluenţa cât de cât, astfel încât veţi 
merge d intr-un sfert în sfert de oră la 
baie pentrLi a vedea dacă nu a apărut 
un tunel pe acolo, veţi verifica uşa de Ia 
intrare sa nu fie închisă definitiv sau, 
poate, în cele din urmă, veţi ajunge să 
dormiţi sub cerul liber numai să nu mai 
staţi cu spaima-n voi. 

La crearea atmosferei nu putea lipsi 
muzica su[jerl>ă de care am avut parte 
şi-n versitmile anterioare. Aceasta, 
combinată cu tot feluî de efecte vizuale, 
va face din Silent Hifl 4 cel mai bun foc 
al seriei de pană acum. Sincer, eu aşa 
sper să fie. 

■ Sebah 


Titlu Silent HilI 4: 

The Room 

Gen Action/Horror 
Producător Konami 
bistribuitor konami 
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Accelerare 3D Da 
Multiplayer Nu 
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The \A/iteher 


Polonezii s-au dac la Aurora 


^ După una dintre multiplele incursiuni 
prin ţara lui Neverwinter Vodă, nu m-am 
putut abţine să mă întreb ce s-a mai ales 
de Aurora, una dintre marile mele iubiri- 
Am cunoscut-o într-o noapte fierbinte 
de vară ş\ alături de ea am petrecut 
multe nopţi şi mai ales zile. într-o bună 
zi, frumoasa a dispărut şi m-a lăsat cu o 
întrebare: de ce oare? {era si un cântecel 
pe tema asta, dar îl lăsăm pe mai 
încolo). Intr-un târziu, am aflai că a fugit 
cu nişte [polonezi înstăriţi care î-au 
promis marea cu sarea, luna de pe cer 
şi un joc numai al ei. Cum nu avea 
unde sa depoziteze câteva sute de mii 
de metri cubi de apă sărată, iar luna de 
pe cer i-o dădusem eu când ne-am 
cunoscut, jocul a fost factorul decisiv în 
fuga Aurorei. 


Tehnîcu* 

Pe cei care deja caută poze 
compromiţătoare cu mine şi (această) 
Aurora, ţin să îi anunţ că încă nu s-au 
făcut, fiind vorba de o imposibilitate 
fizică. Aurora nu este hippîoata din 
Vamă şi nici vampa din vecini, ci 
motoraşul grafic din spatele unui mare 
nume în lumea RPC-uri!or, Neverwinter 
Nîghts. Nişte Ieşi (CD Projekt), care în 
timpul lor liber se ocupa cu distribuţia 
de joace prin Polonia, încrezători în 
puterile magice ale respectivului engine, 
s-au apucat de The Witcher, un RPC 



La apys de soare / Un zombre apare 



care are sub capotă o versiune îmbu¬ 
nătăţită şi adăugită a motorului construit 
de mecanicii de la Bioware. 

Din câte am priceput eu, engine-ul 
a fost (sau va fi) astfel modificat încât să 
suporte o multitudine de shader-e 
(water effect, bump mapping, 
environment mapping şi altele), un 
sistem avansat de umbre dinamice şi 
multe alte acadele pentru nervul optic. 
Printre altele, polonezii noştri se mai 
laudă cu un engine fizic (Criterion^s 
Karma Engine) din al cărui arsenal nu 
vor lipsi animaţiile ragdotl. Aici o să ză¬ 
bovesc puţin, în toate jocurile {pe care 
le-am jucat) care foloseau acest tip de 
animaţii, mi-a sărit în ochi lipsa de na¬ 
turaleţe a mişcărilor. Pentru a închide 
gura celor ca mine, CD Projekt promite 
că motion capture-ul va juca un rol 
foarte Important în animarea perso¬ 
najelor care vor bântui prin lumea 
Witcher-ului. Totuşi, nu mi-am putut 
reţine un zâmbet când am citit că 
animaţiile din timpul luptei vor fi reali¬ 
zate de un expert în arta melee-ului 
medieval (deşi poale chiar există oa¬ 
meni care şi-au dedicat viaţa mânuirii 


paloşului ca în vechime). Zâmbetul s-a 
transformat în hohot de râs când am 
aruncat un ochi prin trailer, unde un 
individ învârtea un paloş pe deasupra 
capului cu aceeaşi îndârjire şi graţie cu 
care eu învârteam un băţ de alun când 
mă jucam de-a Robin Hood prin pădu¬ 
rile comunei natale. Dar să sperăm că 
maestrul în lupte medievale ştie mai 
multe, iar în versiunea finală personajul 
va fi mult mai priceput în mânuirea 
săbiei. 

Apocalipse nordică 

Acum că am terminat cu tehnicu', 
sa îţi povestesc puţin despre tărâmul 
fermecat prin care o să tai şi o sa 
spânzuri, denumit generic Northern 
Realms (puteau şî ei să-i găsească un 
nume mal acătării.,. Siberia, de 
exemplu). Locuitorii acestei lumi sunt 
cei cu care ne-au obişnuit cei 15 ani de 
fantasy-uri, poveşti toîkieneşti şî RPG-uri 
AD&D. Dv/arfi, elfi, gnomi etc. Şi oa¬ 
meni. Mulţi oameni. în deplina comu¬ 
niune cu natura, mai trăia şi o profeţie 
întâlnită în majoritatea jocurilor de gen, 
O profeţie apocaliptică, deoarece s-a 
dovedit ştiinţific ca, după \A/WII (care a 
acaparat trecutul), viitorul aparţine 
Apocalipsei, cel mai iubit eveniment de 
la Big Bang încolo. Tot prin nord trăieşte 
şi personajul principat (The Witcher), 
un Van Helsing medieval, un omuleţ 



Menestrel, mi-e dor de „Râpa'' 
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născut şi crescut pentru a măcelări 
milioane de monştri nevinovaţi. Din 
fericire pentru firul epic al jocului, 
respectivul Witcher nu întreţine relaţii 
de prietenie cu Apocalipsa şi încearcă 
să o prevină cu orice preţ (probabil vreo 
câţiva zeci de dolari, cât va costa jocul). 
Din lipsă de spaţiu, nu mai intru în 
amănunte. Ţin doar să menţionez că 
The Witcher se inspiră din opera unui 
cunoscut (la el) autor polonez de 
fantasy, Andrzej Sapkowski. Mai mult, 
pe site-ul oficial exista un PDF de vreo 
23 de pagini care te va lămuri cam ce 
poate Sapfeowski ăsta. însă tot ceea ce 
se va întâmpla pe acolo va urma un fir 
bine stabilit ce va asigura minim 30 de 
ore de joc efectiv şi trei fi na Suri diferite. 


nemember Codrii Cosminului 

întrebaţi de regulile care dictează 
conflictul (armat şi spiritual), polonezii 
au răspuns senini ca nu au folosit deja 
clasicul sistem D&D, ci şi-au proiectat 
propriul sistem „simplu şi uşor de 
înţeles". Cu toţii ştim ce înseamnă asta. 
H&S pe faţă. Dacă aveam dubli cu 
privire la genul de RPG din care va face 
parte The Witcher, acestea mi-au fost 
spulberate de mici cuvinte ca ^^actfon", 
,,simple^^ Jour attributes", strecurate pe 
ici pe colo prin comunicatele de presă. 
Lovitura finală mi-a fost administrată de 
un mic amănunt. The Witcher este 
singurul personaj care va putea fi 
controlat de mâna jucătorului. Tli minte 
orele pe care le petrecea! încercând să 
găseşti personajul perfect? Se vor 
transforma în cinci minute de uimire. 
Dar nu contează, de vreme ce 
gameplay-ul va fi simplu, interfaţa uşor 



Witcher, prinţul magiei albe 




Pe o stâncă neagra, îrrtr-un vechi castel / 
Îşi ascute barda un Witcher mititel 

Doar un fad ,,jucătorul va câştiga 
experienţă din lupte şi din quest-uri". 
Măcar atât. Că tot vorbeam despre 
lupte, numărul de monştri nu a fost 
cortfirmat, dar ni se promite că vor fi 
îndeajuns de mulţi încât să justifice cele 
30 de ore de joc promise, 


Virtorul începe mâine 


Per total, deşi începutul a fost 
optimisl, sfârşitul (pentru mine) e unul 
destul de trist, The Witcher va fi un 
Action-RPC lipsit de profunzimea unui 
Baldur's Gate sau a unui Neverwinter 
Nights, Cineva se întreba pe forum care 
va fi viitorul RPG-uriior. Spre bucuria 
celor mici şi (sau) lipsiţi de răbdare, 
acesta va fi viitorul. Eye-candy şi acţiune 
cu carul. 

m cidLJm 


de folosit, iar copiii fericiţi şi gata să dea 
un ban. Armele vor fi şi ele destul de 
puţine, accentul va fi pus pe sabia pe 
care The Witcher o cunoaşte (şi o folo¬ 
seşte la cosit) de mic copil, iar arcul va fi 
unul dintre marii absenţi. Noroc că ni se 
mai promit ceva vrăji, că altfel mă 
credeam în faţa unui alt Gladiator sau 
Knights of the Temple. Mai multe 
informaţii privind sistemul de skîll-uri şi 
de level-up nîcî câ ne-au fost oferite. 


Titlu The Witcher 


Gen 

Producător 


Action/RPC 
CD Projekt 


Distribuitor CD Projekt 
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Omul care 
ne-^ adus 
Diablo şi 


despre noul 
său proieci; 


Interviu cu Bilf Roper- 
Flagship Studios 

Oricine a pus mâna pe un PC ştie cine e 
^ tipul ăsta. Aţi avut cu toţii ocazia să~i ju^ 
câţi jocurile şi i-aţi mulţumit cel puţin o 
dată pentru ele, chiar dacă nu-i ştiaţi 
numele. Vi-I prezint pe BilI Roper, fon¬ 
datorul Blizzard North şr omul din spa¬ 
tele seriei Diablo şi Starcraft, jocuri care 
sunt jucate de foarte mulţi gameri şi 
acum şi care au înfluenţat industria jo¬ 
curilor, însă BilI nu mai lucrează la 
Blizzard {dacă nu ştiaţi), el formându-şi 
propriul studio de producţie (Flagship 
Studios) alături de alţi câţiva co-fonda- 
tori ai Blizzard-ului. Am reuşit să obţi¬ 
nem (deh, nu noi^ ci colegii noştri turci 
de la LEVEL, mai exact Sinan Akkol, re- 
dactorul-şef LEVEL Turcia) o întâlnire cu 
BilI Roper la E3 hiI din acest an şi l-am 
asaltat cu întrebări despre noua sa firma 
şi despre proiectele de viitor, 

LEVEL: Foarte multă lume {importantă) de 
la Blizzard a plecat odată cu dum¬ 
neavoastră. Credeţi că Blizzard mai 




are încă forţa să producă jocuri de 
calibru precum Starcraft sau Diablo, 
cu toate aceste pierderi? Sau va 
încerca să se folosească cât mai mult 
de numele pe care şl l-a făcut până 
acum şi de jocurile pe care le are 
deja scoase pe piaţă? 

BilI: Cred că vor avea succes cu noile 
proiecte. Spre deosebire de ce s-a 
întâmplat în alte companii, plecarea 
noastră de la Blizzard s-a desfăşurat 
fără probleme, ca între prieteni, 
încă ne mai strângem în unele zile 
să luăm masa împreună sau să 
vedem un meci de baseball. Cum 
drepturife pentru Dîablo şi Starcraft 
încă mai aparţin Blizzard-ului, orice 
joc care va fi scos în cadrul acestor 
serîî va fî cu siguranţa produs de că¬ 
tre ei. Şî nu am nici cea mai mică 
îndoială că vor reuşi sa menţină ace¬ 
laşi standard de calitate ca şi până 
acum. încă mai sunt foarte mulţi 
oameni extrem de talentaţi la 
Blizzard; pe care îi ştiu de mult timp. 

LEVEL: Interviul are loc în standul 
Namco (cei care au semnal con¬ 
tractul de distribuţie cu Flagship 
Studios - n.rj, ceea ce e un lucru 


foarte interesant^ având în vedere 
că Namco a fost din totdeauna o 
companie orientată exclusiv pe 
jocuri pentru console. Asta în¬ 
seamnă că v-aţi reorientat spre ptaţa 
de console? 

BilI: Nu, e tocmai invers.,. Contractul de 
distribuţie cu Namco l-atn semnat 
pentru primul nostru joc, care va fi 
exclusiv pentru PC, Motivul pentru 
care am ales Namco a fost decizia 
lor de a intra pe piaţa de jocuri pe 
PC, Konamî şi Capcom, cei mai mari 
rivali ai lui Namco, intră şi ei încet pe 
această piaţă, iar Namco nu a vrut să 
fie lăsată în urmă. Aşa că ne-au ales 
pe noi ca sa le facem Introducerea 
pe această piaţă. Probabil că le-a 
plăcut numele companiei {flagship = 
stindard; navă amiral). Drept urmare, 
primul nostru joc va fi şi primul joc 
al tui Namco pe PC. 

LEVEL: Acum să vorbim despre noul 
vostru proiect. Ce ne puteţi spune 
despre el? Sunt sigur că oricine a 
jucat Diablo sau Starcraft va fi foarte 
curios să afle detalii despre el. 

BilI: Nu îţi pot spune prea multe despre 
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noul joc în momentul acesta. Nici 
măcar numele... Dar pot să îţi ga¬ 
rantez că va depăşi până şi aştep¬ 
tările celor mai înrăiţi fani ai noştri. 

LEVEL: Am observat un mic stand chiar 
la intrarea în camera în care ne 
afiăm. Şi judecând după artwork- 
urile care erau afişate acolo, pre¬ 
supun că jocul va fi plasat într-un 
univers techo-gQîhtc...? 

Bil): {Zâmbeşte) într-adevăr, pregătim un 
joc în care veţi putea găsi atât 
magie, cât şi tehnologie. 

LEVEL: Puteţi măcar sâ-mi daţi un indiciu 
despre ce fel de joc e, ce gen? 

BilI: Va fi un RPC, plasat într-un univers 
imens şi foarte întunecat, unde binele 
şi răul sunt despărţite de o linie foarte 
t?videntă. Separarea „alignmenL'-uluî 
personajelor şi al evenimentelor 
într-un mod atât de evident a fost 
decizia mea. în Starcraft, de escemplu, 
personajele erau foarte „sensibile'" la 
schimbare, un vechi erou putând să 
se transforme într-un inamic, iar 
cineva pe care îl considerai adversar 
să devină cel mai important aliat. în 
Diablo însă, existau două tabere. 
Răul suprem şi tu, jucătorul. Şi în 
noul nostru joc vom separa răul de 
bine, exact cum am făcut şi în 
Diablo. Vreau să am o imagine clară 
asupra lumii, astfel încât totul să fie 
definit, din punct de vedere al 
jucătorului, de la bun început. 

LEVEL: Să înţeleg că este vorba despre 
un RFC în care avem de-a face cu 
un haos tehno-magic? Şî atunci 
puteţi să îmi spuneţi dacă este 
orientat pe Action sau nu? 


LEVEL Turcia a primit viza 


BilI: (FVobabil 

plictisit deja de 
câte ori am 
încercat să-l 
trag de limbă 
dacă jocul va fi 
ca Diablo sau 
nu) Da, partea 
de action şi cea 
de „item 
gatherfog" vor fi 
foarte 

importante. Nu 
îmi plac jocurile 
cu conversaţii 
prea lungi. 

Lucrăm la un 
joc care va 
menţine atenţia 
jucătorului 
asupra 
propriului 
personaj, iar un 
Action/RPG este 
exact ceea ce 
ne trebuie. 

Oricum, trebuie 
să spun că jocul de faţă va fi foarte 
diferit de vechile noastre proiecte. 


LEVEL: Partea de multiplayer din Diablo 
1 şt 2 este responsabila în mare 
parte pentru longevitatea acelor jo¬ 
curi. Ce puteţi să-mi spuneţi despre 
multiplayer-ul din noul joc? Veţi 
începe să lucraţi la el după ce aţi 
terminat cu partea de single player? 


BilI: Nu. Lucrăm în paralel la ambele 
părţi. Este o greşeală pe care mulţi 
producători o fac, reuşind să facă 
jocul cu adevărat jucabîl abia după 
câteva luni de la lansarea sa. Dacă 
lucrezi la un joc (cod, grafică etc.) 
timp de şase luni şi apoi te întorci 
sâ repari toate bug-urile, va rezulta 
un dezastru. Desigur, în cazul 
în care faci totul deodată, nu vei 
avea paladînul cu sabia lui 
randat frumos pe ecran şi 
majoritatea graficii va fi la 
nivelul unui joc de X şi 0, însă 
vei putea testa şi adăuga orice 
vrei. 


LEVEL: Sunt sigur că ăsta este 
unul dintre micile secrete care 
vă ajută să realizaţi jocuri atât 
de bune. Mai am o singură 
întrebare înainte de a încheia 
acest interviu. Acum ceva ani, 


în timpul de glorie al seriilor 
Command&Conquer şi Warcraft, 
mulţi gameri aveau un subiect 
comun de discuţie (sau mai de¬ 
grabă, de ceartă},,, care firmă e mai 
bună: Westwood sau Blizzard? Era 
chiar aşa o mare competiţie între 
voi pe vremea aceea? 

BilI: Da, era! Pentru aproape trei ani a 
fost o competiţie destul de dură între 
noi, cu Westwood tot timpul la un 
pas în faţa noastră. După câteva 
luni, Blizzard recupera şi treceam 
noi în faţă şi tot aşa... Şi această 
competiţie a ajutai enorm genul RTS 
sâ evolueze şi să ajungă acolo unde 
este astăzi. Mi-a părut teribil de rău 
când am auzit că Westwood a fost 
desfiinţată şi îmi va fi tot timpul dor 
de competiţfa aîa electrizantă dintre 
noi. (Să înţelegem că BilI Roperse 
gândeşte în viitor şi la un RTS? - n.r.) 

LEVEL: A fost o plăcere şi o onoare să 
stau de vorbă cu unul dintre cei 
mai faimoşi game developeri din 
industrie. Vâ mulţumesc pentru 
timpul acordat, domnule Roper. 

BilI: Şi eu vă mulţumesc, a fost o dis¬ 
cuţie interesantă şi vă promit că veţi 
fi printre primii care vor afla noile 
detalii despre proiectul nostru. 
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True Crime; Streete of LA 


Unul dintre subiectele cinematogrtitlce 
favorite ale Hollywocxl-ului este viaţa de 
pe străzile din tos Angeles. Cred că nici 
un oraş nu are dedicate atâtea filme ca 
LA-ul Dacă întrebi pe oricine de la noi 
cum se cheamă potiţia din America, va 
răspunde LAPD sau, în cel mai rău caz, 
NYPD. Nu ştiu de ce este fasUnaţia asta 
pentai LA„. Oare pentaj că acolo se în- 
tâmplă într-adevăr cele mai stupefiante 
crime şl se află miezul mafiei americane? 
Eu unul nu ştiu ce să zic, nu am fost acolo 
nici măcar în vis, dar parcă s-ar mai putea 
lua şi ei de Dallas, că de mult nu am mai 
auzit ce a făcut fR {sau |r). Curios, după ce 
am urmărit serialul ă!a de sute de episoade, 
aveam impresia ca )R (sau frj ar fi o mare 
sculă pe basculă de p-acolo şi ca se l^te 
lumea |x^ el în a-l distribui în toate rolurile 
de mare mahăr sau de mare nesimţit, 
Când colo, iad de unde nud. Nici nu ştiu 
dacă am mai văzut vreun film în care să 
îşi mai poarte mândreţea aia de pălărie* 
Oare o fi murit imediat după aia sau l-au 
dat masonii la o parte pentm că era prea 
bun? Cred că doar timpul este în stare să 
ne răspundă la această întrebare si vom 
aştepta cu nerălxJare ca el să treacă într-un 
mod cât mai rapid şt mai plăcut. Oare 
dacă aţi avea de ales morJul în care v-aţi 
petrece viaţa până dind vă va fi dat să 
n>uriţt, ce aţi alege? O insulă, trei stkle de 
votcă şl o cohortă de gagice, sau un cal¬ 
culator, o cutie de jocuri şi un generator 
garantat |)e viaţă? Asta îmi aduce aminte 
de un banc despre un tip extraordinar de 
musc ulos, dar cu un cap extrem de mic, 
o broască transformată în zână lîună şi 
trei dorinţe nemaipomenite. Bun bancul... 


Viaţa pe străzile lor 

nici nu mai ţin minte dne mi l-a spus,., 
sau dacă l-am citit [je undeva..* în fine. Da. ! 
Cred ca l-om citit pe undeva. Odată ş-oda- i 
tă trebuie să-l transmit şi eu mai departe. i 


Oaca mai pui ni^te 
Iftere-n faţa lese— 

Aceste crime reale de pe străzile care 
nu se găsesc în Dai las, d în Los Angeles, 
au loc tn Los Angeles şi sLinl nişte crime 
groaznice, cu nişte consecinţe mai mult 
decât nasoale. Păi cum este să fii tu cc^il, 
să dispară taică-tău fără să spună nimic - 
ceva în genul chestiei cu „Mă duc după 
ţigări, mă întorc 

fjeste vreo do- -- 

uăj'de ani", dar 
fără să spună că se 
întoarce peste do¬ 
uăzeci de ani-şi 
tu să rămâi în curul 
gol, să n-ai teni 
nici de o minge de 
j>ing-pong, bfi să 
mai trebuiască să ai 
grijă şi de frate-lău 
ăla micul? Bine, 
lucrurile pe care vi 
le spun eu acum 
nu prea se ivesc 
c hiar aşa din 
mociul în care decurge jcsctil, dar 
asemănările cu [Xivestea [Tersonajului 
principal sunt izbitoare şi tot ce am 
încercat să fac a fost să vâ bag cumva în 
pielea lui... am uitat cum îl cheamă, dar o 
să-i spun Cichi Chan |jent! u culoare, că e 
şi un pic orezar. 


Totul începe cu o problemă de con¬ 
ştiinţă a unui fx^liţai bătrân, care ştia că 
trebuia să aibă grijă de copiii prietenului 
sau cel mai btin. Lin |x>liţist (presupus) 
murdar, dispărut în umiă c u numărul de 
ani specificaţi mai stis dup acelaşi pa¬ 
chet de ţigări specificat mai sus. Ştia că hli 
a făcut o treabă prea buna şi acum îşi 
făcea probleme de conştiinţă că Cichi 
Chan tocmai a fost dat afară din forţele 
poliţieneşti şi a fost reprimit la intervenţia 
sa. Oricum, icteea este că îî roagă fatnvjs 
pe Cichi Chan sa aibă grijă de el, să nu 
tragă cu pistolul după vrăbii şi, dacă lotuşi 
trage, să le nimerească din prima. 


1 


După care, sunteţi aruncaţi direct cu 
fruntea Intr-o secţie de poliţie, unde faceţi 
cunoştinţă cu alte prsonajo pitoreşti: 
Ochi Chan, căpitanul negrii Tereza şi 
viitoarea [parteneră a tui Ochi, Pruscilla. 

ITufjă multe discuţii care nu duc Ia 
nimic, vă daţi seama că de la[jt [jrieţenul 
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vostru este un jjefsonaj care are un deget 
arătător cam zbanghiu şi că nu prea reu¬ 
şeşte să stea cli el departe de trăgaciul 
celor două pistoale, de care nu se des¬ 
parte nici când ar trebui să fie departe de 
ele. O mini concluzie a discuţiei respec¬ 
tive este faptul ca el este cel mai bun, dar 
nimeni nu vrea să lucreze cu el, că 
Tereza, El Capiten, stă cu amâncbi ochii 
pe el, dar că are mână literă să facă ceea 
ce vrea el. Aşa şef să tot ai.» 

După ce scapă cu chiu, cu vai, din 
gura celor două cotoroanţe, amicul vostru 
se suie în maşina proprietate personală şi 
o ia la trap pe străzile oraşului. Şi dintr-una 
înlr-alta, dă nas în nas cu o încurcătură 
atât de mare, că nici nu mai ştia pe unde 
sa scoată cămaşa. De fapt, cred că 
lucrurile stăteau chiar în felul în care vă 
spun, deoarece nu l-am văzut nicirxJată 


Tdlk to me, 
biatchl 


What d/rf h 0 have to do with my fathar?? Answerma! 


fel ca şi restul detaliilor înconjurătoare. pot egala pe Cichi Chan, 
Eteoarece deja am trecut la chestii 
tehnice, trebuie să vă spun că jocul nu 
este o ca|x>do[jeră din punct de vedere 
grafic, dar nici o 
TM gioarsă. Este ceva 
care se 
încadrează în 
limitele rezonabi¬ 
lului, cu obişnu¬ 
itele bug-uri gra¬ 
fice cu care vă 
bucuraţi ochii de 
la foc la joc: Ija 
un cap care se 
iţeşte obraznic 
printr-un perete, 

clipesc 
de 

de orbite... Ce 

mai, chestiile care tac deliciul unui joc de 
calibru mare. In schimb, la capitolul sunet 
stă cam prost. Adică are un soundtrack de 
milioane, numa' cu negri care bagă rap 
din gură de zici că sunt Copilul Minune. 

Să nu mă înţelegeţi greşit. Muzica este 
chiar de milioane, plăcută şi bine imple¬ 
mentată. Seamănă un pic cu GTA-ul la 
faza asta, adică din fiecare maşină se 
aude un alt tip de muzică, cu toate ca nu 
poate fi schimbată, cum era cazul în GTA. 

Dar problema stă la restul sunetelor din 
joc. Nişte replici mai cretine ca în acest 
joc nu am mai auzit în vecii vecilor. Poate 
doar comentariile lui Serious Sam îl mai 


Cu toate că jocul nu aduce nimic 
nou, drjttr combină mai multe jocuri 
Într-Linul singur, m-a făcut să stau de 
duminică seara |janâ luni dimineaţa (de la 
20:30 duminică până la 6:45 luni, cu 
aproximaţie) cu ochii în monitor. Dar, mai 
ales, m-a făcut să înjur de toţi dumnezeii 
că nu am putut sa îl hat [x- Fu Man Chu 
ăla de la sfârşit, adică, ruşine mie, nu am 
temninat jocul. Şi dacă nu am încercat ceî 
puţin o oră! Oricum, combinaţia - desţ^ire 
care nu v-am vorbit [jânâ acum, dar pe 
care trebuie să o descoperiţi voi - de 
Enter the Matrix şi GTA este destul de 
reuşită, mai puţin când trebuie să vă daţi 
cu maşina dinlr-un capăt în celălalt al 
oraşului timp de un sfert de oră sau când 
nu puteţi bate un nenorocit de general 
nord coreean. Am grăiîl 

■ Konjec 


CU O altă cămeşă sau cu o altă i^ereche de 
şr>sete. Este chiar interesant faplitl acesta, 
mai ales că şi [oersonajele din joc îşi dau 
seama de acest lucru şi îl iau la întret^ări şi 
1! mai [Dun să se schimbe. Fără nici un fel 
de rezultat, evident.» 

După toate aceste cicăleli cu care i se 
tot freacă ridichea ba de către unul, ba de 
către altul, era şi normal ca omul să se 
apuce să facă ce făcea şi Mitza în GTA. Să 
se dea cu maşina [je trotuare, sa 
fugărească pedestrii şi să le pună piedică 
cu roţile din fată fx^ntru a le putea arăta ţxe 
cele clin spate. Nu de alta, dar arată destul 
de bine şi roata din faţă şi cea din spate, la 


^ Sunet 7/10 

M-arn uitat şi la Max Payne 2 Impresie 9/10 


Şi dacă le mai prind p-aicî, îţî rup piLioarcle! 
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Mai uţor cu îmbrăţi^tul, băieţi 


Sau ce se-nt^amplă 
când laşi fotbalul 
european pe mâna 
canadienilor 


> Chiar aşa, ce se întâmplă? Se întâmplă 
ca aceştia sâ scoată un joc pe tema a^a 
şi, fără sâ fre excepţional, sâ monopo- ' 
lizeze piaţa în materie de simulatoare de 
fotbal. Şi ştii de ce? Fiindcă nimeni nu 
îndrăzneşte (sau nu poate) să lovească 
prea tare în segmentul acesta. Lucru ce 
se datorează în special faptului ca EA 
Sports înveleşte bani grei şi cumpără 
totul în materie de licenţe (de la feţele 
jucătorilor până la echipamente), iar 
pentru a scoate un joc care să privească 
sfidător FIFA în ochi, trebuie să bagi 
adânc mâna în buzunare. Ceea ce este 
un risc imens, cunoscând popularitatea 
de care 5& bucură FIFA în întreaga lume. 
O timidă încercare a fost UEFA 
Chanipions League care^ chiar dacă 
avea licenţele necesare, la capitolele 
grafi că şi gamepfay se* * pre zenta 
mediocru, neridicândurse la 
starwiardele impuse de FIFA. 

Acumca ăm slabi iitc.urh stâ treab^^ 
cu imcrnopoSuI FIFA îft materie de fotbal, 
tigcem la ce ne interesează pe noî, 
adteă de ce stâ românul {cu echipă 
naţională cu tot) să privească EURO 

]^7U04 Tă t^evtzor; Un răspuns plauzibil 
ar fi: deoarece cineva (nu spun cine.,, 

*cough* URS MEVCR *cough*), şf'rtnd 
Tâţ de săraci'^ amărâţi suntem, s-a 
gândit la nOştri şi ne-a scutkde o 
cheltuială în pIus până în Portugalia. 
Pentru a ne mai îndulci puţin amarul şi 
surefinţa, cei de la EA ne pun pe masă 
. EURO 2004. Binevenit sau nu, urmează 
să vedem. 




MarHe, p^slaria şi foi^balul 

Ce legătură au Măria şi a sa pălărie 
cu fotbalul? Ei bine, au.fiindcă Măria 
asta, pe numele ei de botez FIFA 2004, 
ne este prezentată CU o nouă pălărie ce 
poartă emblema oficială; a Campiona¬ 
tului European din Portugalia. Avem 
aceleaşi scheme la executarea come¬ 
relor s^pu 3 loviturilor libere (directe sau 
Indirecte) care, odată exersaţfe şi stlpâ- 
ni te, se soictează în rnajpritaTea cazurilor 
cu gol. Din păcate^ şi metoda de exe¬ 
cutare a loviturilor Tibere de lă o distarifă 
mai mare de 30 de metri de poarta 
adversă s-a păstrat Astfel, nu âi pM- de 
control asupra direcţiei în tare &e va 
îndrepta mingea, cu atâi mai puţin un 
indicator dare sâ-ţi arate înspre ce 
ţucător să pas^r Pe lângă acestea, poţi 
a>nduce atacuri în mare viteză/ da 
goluri din centrări sau chiar crea faze cu 
adevărat spectaculoase, cum ar r1 foar¬ 
fecele. Pentru un mai bun controLa) 
jucătorilor şî d cursivitate mai mare a 


jocului, este recomandat un joystick. 

Atmosfera aceea de transmisie în 
direct se menţine şi ea, datorită 
cut-scene-urilor şi reluărilor. Din 
păcate, nici acum cut-scene-uri!e nu 
abundă în diversitate, aşa că de cete 
mai multe ori vor fi „omorâte" cu 
ajutorul tastei Escape. 

N£0 fraţii sai 

Prima data când am intrat în joc, mi 
s-a părut că văd pe^acoio pe undeva 
emblema Federaţiei Ronrfâne de FntbaE 
M-am şters la ochi şi am continuat, 
zicând că ora târzie este de vină. însă, 
când am dat să joc un amical şi navi¬ 
gam prin echipele oferite, ăm găsit Ro¬ 
mânia 1 Daaa! După câţiva arii in_.care.a 
fpst ostracîzătă de-a dreptul, naţionala 
noltetrâ revine în forţă, gata să arate 
Europei de Ce este în stare... 

Că tolvorbeam mai sus de câţi bani 
învestesc cet de ja EA în licenţe, nici de 
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apar jucătorii şi echipamentele oficiale a 
51 de ţări, precum şi stadioanele pe 
care se vor desfăşura meciurile Campi¬ 
onatului European. Un lucru ciudat mi 
se pare echipa Olandei (Netherlands), 
despre ai cărei jucători se poate spune 
că sunt o familie uriaşă, deoarece pe tofi 
îi cheamă NED -H un număr în coadă 
(de ex, NED 10). Cred câ sunt ceva 
probleme de licenţă pe-aîci, dar nu bag 
mâna-n foc! 

Ce e nou sub soarele 
Por'tugaliei 

Din ce-am spus până acum, jocul 
acesta nu-şi justifică prezenţa pe raftu¬ 
rile magazinelor* Adică ceva, ceva tot 
trebuia adăugat sau îmbunătăţit Ei bine, 
acel ceva a fost îmbunătăţit sau adăugat, 
însă nu face obiectul vreunei justificări. 

Să încep cu interfaţa. Chiar dacă 
aceasta este destul de urâtă şi mausul se 
mişcă pe alocuri greu, acum se poate 
naviga şi cu tastatura, lucru pe care l-am 
găsit cu adevărat folositor. S-a mai lucrat 
puţin şi pe la Al, astfel ca jucătorii ad- 
verşi sunt ceva mai agresivi şi pe 
Iurt de dificultate mai scăzute, în special 
la faza de apărare. De asemenea, mar¬ 
cajul a fost îmbunătăţit şi el, însă cea 
mai importantă adîţie este cea repre¬ 
zentată de moralul jucătorilor. Adică 
factori precum titularizarea, vicloriiie,, 
înfrângerile, golurile niarcate şl 
cartonaşele le vor influenţa moralul^ 
care la rându l său se va face simţit în 
timpul jbcului - ădică un jucător cU 
moral biîn va alerga cu m^amai multă 
dăruire decât unul cu morăful la pă¬ 
mânt. Din ce am văzut eu, acest lucru 
nu influenţează simţitor gameplay-ul, 
deoarece până la urmă tot tu trebuie sâ-t 
„butonezi'' spre victorie. 

Principalul mod de joc este chiar 
competiţia Care dă nume jocului. Astfel, 
vei lua o echipă, o vei Irece prin focul 
calificărilor, după care □ vei duce spre 
gloriosul titlul de campioană euro- 
peana. Alte moduri de joc mai sunt: 
Friendiy, Home and Away {care îţi per¬ 
mite să joci două manşe), Fantasy^unde 
îţi poţi forma o echipă cu jucatorit tăi 
favoriţi), Situation (în care poţi stabili o 
mulţime de parametri, precum minutul 
din care vei intra în meci, cartonaşele, 
numărul de goluri etc.), Tournament 
(poţi crea propriile turnee sau poţi juca 
turneul finăl fără calificări), PK Shootout 
şi Practice^ 
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TODAY S COMMeNTATOnS 


JOHN MOTSON 

ALLV MCCOtST 




la zi măi Cosmine, mai ai fiumărul Laurei? 


•fkâ ita 




Campionii amicalelor..* bleahî 



-Deci, domnii' toanîţoaia, 
a fost pînatti cfad 


Qrafica..-- sunete.«mda.pp 


Grafica este exact cea clin FIFA 
2004, adaptată pe alocuri competiţiei 
europene. Astfel, majoritatea jucătorilor 
(în specia! cei de la echipe „mari") 
seamănă cu cei reali, feţele fiind foarte 
bine realizate. Nu numai jucătorilor li 
s-a acordai atenţie, ci şi arbitriIgjk^şă 
se face că avem un Colii na mai ehei că 
niciodată, asta dacă există grad de 
comparaţie pentru lipsa iui de păr. însă 
de ia cap în jos, se rupe firul - mâinile şi 
pic+oarele nu au pic de textură pe ele, 
iar tricourile şi Şorturile parcă sunt 
făcute din tablă. Publicul arată 
îngrozitor ca întotdeauna. De fapt, în 
comparaţie cu titlurile de acum câţi vă 


ani, aceştia nici măcar nu se mai mişcă, 
înţeleg câ spectacolul fotbalistic este 
captivant, dar nici chiar aşa, să rămână 
petrifîcaţi... Din păcate, alt lucru care a 
rămas de la f IFA 2004 (şi de care ne-am 
fj lipsit fără probleme), sunt „gângăniile^ 
grafice, care sunt sigur că vor face 
deliciul multor cititori ai rubricii „Patch'^ 
de-acum înainte. 

Sunetul este acceptabil Doar atât. 
Adică, în afară de zgomotele făcute de 
tribune şi imnurile naţionale (ah, ce 
frumos sună „Deşteapîă-te, române!"), 
restul nu m-a impresionat. Avem aceleaşi 
comentarii fade ale lui John Motson şi 
Ally McCoist, în care inadvertenţele sunt 
ca la ele acasă. De exemplu, cei doi se 
trezesc sa se minuneze de o ratare când 
eu am ajuns deja cu jucătorul în partea 
cealaltă a terenului. Soundtrack-ul nu 
este nici el foarte antrenant, melodiile 
fiind numai în număr de 11 şl nu la fel 
de inspirat alese precum în titlurile 
anterioare. Ar fi de menţionat o Nelly 
furtado cu Forca sau Dave Clarke cu 
Way of Life şi cam atât. 


Romania, campioana în 

soo...? 


Mai multe nu sunt de spus despre 
EURO 2004, care nu este nîmîc altceva 
decât FIFA 2004 îmbrăcat în sffiaîe de 
sărbătoare europeană. Pentru fanir FIFA 
se poate dovedi o achrztţîe destul de 
burtă. în special pentru prezenţa . 
României, îrrsâ pentru cei care caută > 
ceva jiou, eu zic să mai aştepte până^^^ 
2005. Sau poate 2006. Sau.; 

■ ThePttyeHo' 


Titlu 

Gen 

Producător 

Distribuitor 

Ofertant 


Procesor 
Memorie 
Accelerare 3D 
ON-LINB 


UEFA Euro.2QQ4 
Slmulato? de fotbal 
EA Games 
EA Cames 
Best Distributiqn • 
Tel, .02,l-345'.55.0^^ 
.Ptir66pMH2 
25.6 MB RAM 
minimum T6 MB 
www.euro2004game 
ea;CQm 
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cum sâ cucereşti lumea 


venit austriecii să 


mă, nu le-a ajuns că i-am bătut 
f întrebă Napoleon pe un Ion 

uşor iritat, 

,,Şefule, ăştia nu se lasă, şefule! Ce 
facem 

„Pregăteşte oamenii şi caii şf haideţi să 
le dăm o lecţie urâţilor ăştia! Să le arătăm 
cine e şef la noi în raion!'" 

„TOATĂ LUMEA SĂ SE PREGÂ- 
EASCĂÎVINAUSTRtEaiir 

După vreo 30 de minute, Austria şi 
iftalia aveau cu patru oraşe mai puţin, iar 
armata franceză, având în frunte pe unul 
dintre cei mai mari generali ai săi, stătea 
victorioasă \)e un morman de inamici care 
au îndrăznit sâ se opună.*. Mamă, ce şi-au 
luatH^i 


Comandant m-a făcut mama... 


De când eram mic, se veciea pe faţa 
mea intelectuala că aveam talentul de a le 
spune oamenilor ce să facă şî ce nu. Aşa 
că după cinci ani la diverse facultăţi mili¬ 
tare, am ajuns locotenent în armata fran¬ 
ceză şi, după campania din 17% din 
nordul Italiei, am ajuns generaL Eram atât 
de talentat încât Napoleon m-a luat sub 
aripa lui şi m-a ajutat să ajung comandant 
unei armate imense. 

Fără nîci un aliat, cu tmpe mult infe¬ 
rioare numeric, cu un orăşel cât un cartier 
bucureştean, m-am pus pe luptă. Mi-am 
extins armata şi i-am zdroîalt pe toţi cei care 
au îndrăznit să mi se opună. Am pregătit 
universităţi, librării unde lumea avea să afle 
totul despre connerţ, despre cete mai noi 
tactici militare, despre ştiinţă şi totul despre 
expansiune. Ba chiar şi măreţul Napoleon 
a venii în ajutonjl meu, el făcând diferenţa 
dintre victorie şi înfrângere. 

Totul trebuia făcut ca la carte* Aveam 
nevoie de lemne, de metal de mâncare şi, 
desigur, de hani, de cât mai mulţî bani. 

Au fost făcute mine pentru metale, au fost 
create universităţi pentru a aduna cele 
mai luminate minţi sub un acoperiş, am 
stabilit rute de schimb între oraşe şi în 
zona resurselor maţ rare. Am concentrat 
într-un final toată puterea în mâna mea şi 
în urma unei lovituri de stat mi-am luat 
titlul de împărat. 


www.lBveLra 


Ah... ze french!!! 


Hmînm.*. micy] Paris? 

I am kîng of the woHd! 

Pentru cei care nu au înţeles mare 
lucru din ce am zis mai sus, le explic mai 
Simplu cam ce trebuie să facă gamerul de 
rând pentru a-şîînvinge inamicul locul 
seamănă în multe privinţe cu Age of 
Empires, însă îl întrece pe cel din urma la 
toate capitolele In prîmuf rând, dacă nu 
prea le aveţi cu jocul de faţă, nu e nici o 
problemă pentru că tutorialul este foarte 
bine pus la punct şi jocul este foarte uşor 
de învăţat. 

în mare parte, totul se reduce la a 
strânge cât mai repede cât mai multe re¬ 
surse, la a le utiliza pentru a vâ crea o ar¬ 
mată invincibilă. Pe urmă, puteţi să atacaţi. 
Totuşi, nu veţi face nimic dacă aveţi un 
singur oraş mic şi anemic Dacă sunteţi şi 
ceva mai înapoiaţi cu upgrade-urile (fără 
de care nu vă puteţi extinde), aveţi toate 
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şansele sa pierdeţi. Deci, nu atacaţi fărâ o 
bază sfjlidă şi bine pusă la punct. 

Cei care nu sunt simpatizanţi francezi 
pot să aleagă una dintre celelalte naţiuni. 
Puteţi să alegeţi să o luaţi chiar de la înce¬ 
putul începuturilor şi să dominaţi în final 
toată lumea. Cer care sunt fani ai antichităţii 
se pot apuca de campania cu Alexandru 
cel Mare. Dacă vâ place şă trăiţi în prezent, 
atund vă recomand campania Războiului 
Rece^ în cadrul căreia puteţi alege să fiţi fie 
de partea americanilor, fie de cea a sovie¬ 
ticilor. Eu m-am băgat pe felie cu ruşiî, aşa, 
ca să văd şi eu de ce sunt în stare. Din 
păcate, jocul mi-a adus aminte prea mult 
de Red Alert, aşa că din acest punct de ve¬ 
dere cred că fiecare rămâne !a gusturile 
sale. Personal, rămân cu franţuzii. 


Oeci şefule... ne bâgâm şj noi? 

Dacă ar fi să aleg dintre strategiile apă¬ 
rute în ultima vreme, aş alege fără să stau 
pe gânduri RoNiTaP, Pur şi simplu, are tot 
ce îi trebuie unui joc de strategie bine rea¬ 
lizat. Din pună de vedere a! gameplay-ului, 
jocul este superb, în sensul câ nu e nevoie 
de prea mult timp să vă obişnuiţi cu tastele, 
cu fiecare upgrade şi cu jocul în general. 
După fiecare bătălie, jucătorul este dus pe 
un fel de hartă a iumil, de unde poate să îşi 
aleagă următoarea zonă unde va ataca. 

Tot aici, gamerul de rând poate sa vadă de 
câte resurse dispune, cât tribut plătesc teri¬ 
toriile ocupate, precum şi ce fel de carte sa 
utilizeze. Aceste „cărţi"' oferă jucătorului 
Ixînusuri pentru lujjtâ, ca de exemplu unele 
upgrade-uri făcute, resurse în plus etc. 

Dacă pe primele niveluri de dificultate 
aveţi timp berechet pentru a termina o mi¬ 
siune în care inamicii sunt în inferioritate, 
în căzui nivelurilor superioare jocul devine 
destul de dificil, dar cresc şi satisfacţiile. Per 
total, din punct de vedere aî gameplay-ului, 
jocul primeşte o bulină roşie din partea 
m^a, oferind o expehenţâ gameristică de 
neuitat Desigur, o altă chestie comună cu 
Age of Empi res este minunea sau Wonder, 
care vă va oferi diverse bonusuri. De 



exemplu, annata de teracotă a chinezilor 
vă dă un anumit număr de unităţi după o 
perioadă de timp. 

Multiplayer-ul este o parte care com¬ 
pletează f>erfea jocul. Aici vă puteţi măsura 
puterile cu cei din reţea sau prin intermediul 
Intemetuiui cu ajutomi Ganriespy-ului. 


Ketehupi pleaee 

Chiar dacă acest subtitlu nu are nimic 
de-a face cu ce am eu de zis în următoa¬ 
rele rânduri, m-am gândit că ar suna bine, 
Păi dacă este să ne luăm după grafică, 
jocul arată foarte bine, având în vedere 
genul din care face parte. Personajele şi 
clădirile sunt foarte bine realizate, singura 
problemă fiind mediul în care are loc 
lupta, Parcă ceva copăcei în plus, eventual 
vreun lac sau ceva în genul ăsta ar mai fi 
înfrumuseţat jocul. Cred că dacă ar fi fost 
aşa, m-aş fi plâns că are prea mulţi copă¬ 
cei, că de ce am eu nevoie cJe lacuri în 
mijlocul câmpului de bătălie (?). Cu alte 
cuvinte, la grafica, jocul stă foarte bine. în 
plus, aveţi trei niveluri de zoom şi chiar şi 
pe zoom dat la maxim jocul arată şi se 
mişcă foarte bine. 

Sunetul este un alt punct forte al jo¬ 
cului, întrucât sunetele armelor din joc 
sună foarte realist, astfel încât ajungeţi să vă 
credeţi chiar pe câmpul de bătălie. Muzica 
este plăcută şi creează o atmosferă deose¬ 
bită în timp ce mai faceţi un upgrade, două 
sau în timp ce maî construiţi ceva. 

„There is a worid of difference to our 
resolve. Unllke you I am staking my tife on 
this.^^ 

Ca sfârşit de articol, vă recomand căl¬ 
duros jocul şl vă ofer un mic citat de la 
începutul campaniei cu ruşii: 

..] we now face an even greater 
threat - the warmongering capitalist hofdes 
led by the United States and its allies 1...] 
Our freectom lovîng workers insist that the 
oniy way iheir leaders can respond îhîs 
deadiy threat is to Conquer the World!'" 

Să fie Înîr-un ceas bun! 

■ tiZeLv 



La îngrămădeală 



Titlu 

Rise of Nations: 
Thrones and Patriots 

Gen 

RTS/Add-On 

Producător 

Big Huge Cames 

Distrîbuitor 

Mîcrosolt Games 

Ofertant 

Best Distrifaution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pil 600 MHz 

Memorie 

1 28 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 16 MB 

ON-LINE 

www.microsoft.com/ 

games/ 

thronesandpatriots 
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Harry Po'tter 

and the 


..StnuSf nu te tâsa... 

Că fe prinde potera. 

Potera vrăjitorească 
Umblă să mi te poprească, 
la-o iute la picior 
C-au adus si-un DementorH! 

Mă tată, mă!!'^ 

Fr£îgment din «Azkaban Sfues" 
- ^ţdaptare pentru frunză 


întotdeauna m-am întrebat unde se duc 
vrăjitorii când fac rele? Oare au ş\ vrăji¬ 
torii ocna lor? Şi cum sunt pedepsiţi? 
Sunt puşi să scoată mană din piatra 
seacă? Sau sunt puşi sâ ascutâ baghete 
magice câte zile au el? Oare au robe cu 
dungi? Şi oare rudele le aduc scroll-uri 
magice în prăjituri? Sau e d€?-ajuns o 
simpfă pdă? Vrăjitorii evadează? Şi dacă 
evadează, cum evadează? Sapă un tunel 
până după garduri sau sapă un tunel 
prin tavan şl levitează către libertate? Oare 
vrăjitorii scapă săpunul la duş? Poate că e 
un săpun magic, care nu scapă pe jos. 
Cert e că trebuie sâ fie tare trist* La toate 
aceste întrebări mi-a răspuns (deşi n-am 
înirebat-o pe ea)^ j.K. Rov^ltng în a treia 


carte dm saga lui Harry Polersson. 
într~adevăr, vrăjitorii au o viaţă tare tristă 
în Azkaban. Şi nu din cauza umezelii 
sau a sapunuluf ci din cauza Demento- 
rilor, nişte bampiri care suge vesefe din 
tine. Acolo e pus în lanţuri şi Sirius Black, 
un personaj cu un cazier impresionant. 

Cel puţin aşa suntem lăsaţi sa credem de 
către burghezia decadent-vrăjîtoreascâ. Şi 
aşa crede şl Harry. Şi poate şi voi, dacă (mă 
avânt mult prea departe) nu aţi citit cartea* 


era EA sâ lase sâ treacă pe lângă ea va¬ 
goane de verzîşori din buzunarele co¬ 
piilor. Căci toată seria Harry Potter este 
destinată celor miCi, ale căror zbierete ît 
pot determina şi pe cel mai dur părinte 
sâ cedeze nervos şi sâ-şi cumpere li¬ 
niştea cu 30 de dolari. Din punctul ăsta 
de vedere, un Harry Potter este oricând 
binevenit în casa omului doritor de 
linişte, dar posesor de cel puţin una 
bucată copil sub zece ani, urlătof de 
limbă engleză* Un „la vezi ce mai face 
Harry şi lasă-ne pe noi în pace", poate 
face minuni* Chestie verificată. 

Dar ce primesc copiii în schimbul 
tăcerii lor? Primesc un jump and run ca 
la carte, foarte puţin diferit de predece- 


Sfat;uri pentru părinţi 

Şi dacă aţt citit cartea, presupun ca 
vreţi să aflaţi câteva detalii murdare de¬ 
spre joculeţ. Că e şi din ăsta, că doar nu 
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sorii sâi (ca grafică şi gameplay) şi care 
poate crea dependenţă în rândurile 
puştilor {şi câteodată şi adulţilor doritori 
să se întoarcă la copilărie) iubitori de 
poveşti cu vrăjitori. Tot pentru iiniştea 
părinţilor, nivelul de dificultate a fost 
redus exact cât să îl împiedice pe ăla 
micu^ sa te bată pe umăr din cinci în 
cinci minute şt sâ te roage să te joci în 
locul lui, iar el sa se uite* Mai mult, mi¬ 
cul colecţionar de „suprize"' cu ,,fod- 
balişti'' îşi va trăda vechii prieteni de 
hârtie în favoarea ;,suprizelor" (vreo SO, 
cu 10 mai multe decât cele din seria 
Turbo) cu vrăjitori, dragoni şi alte jivine, 
împrăştiate prin diverse cotloane sau 
primite ca recompensă pentru îndepli¬ 
nirea anumitor sârcîni. Fiind un mare 
nostalgic al surprizelor, cartonaşele 
acelea au fost unul dintre componen¬ 
tele cteiului care m-a ţinut lipit de tasta¬ 
tură. Căci da, dragă cititorule, oricât de 
ciudat ar suna (având în vedere părerea 
mea despre fenomenul Potler), orîcâl de 
primitiv ar fi jocul si oricât de mică ar tl 
nota, totuşi mî-a plăcut destul de muît 
încât să nud înjur pe Mitza, care mi-a 
trântii CD-ul pe birou cu un rânjet 
pervers. 

Revelaţia 

Ceea ce m-a atras a fost tocmai sim¬ 
plitatea jocului. După o săptămână şi 
ceva de copi strategii în Warlords 
Batllecry şi după câteva nopţi pierdute 
cu testarea a zeci de personaje în 
Neverwînter Nfîghts, fumea lui Harry 
Porter mi “a oferit câteva ciipe de rela¬ 
xare lăuntrică, Ş\ am redevenit copil. 

Sub îndrumarea mea, Harry Potter, 
Hermione şi roşcatul de Ron {căci mai 
nou îl/o poţi controla pe oricare dintre 
ei) au sărit garduri, au călărit hipogrifi 
(interesant challenge) şi s-au dat pe to¬ 
bogane de gheaţă (unul dintre cele mai 
mari puncte de atracţie). în pîus, am 
aflat şi eu cum arată Dementofii. Eram 
tare curios. Cartonaşele cu vrăjitori (ele 
au devenit o prioritate pentru mine) 
mi-au reînviat spiritul de colecţionar şi 
m-au determinat să-mi caut vechea co 
lecţie de surprize Turbo. Şi dacă aş fi gă¬ 
sit-o, aş fi dat-o la schimb pe seria 
Lazer, Pe care aş fi schimbai-o cu... dar 
asta e alta poveste. Cert este că aceste 
cartonaşe cu vrăjitori constituie 
principalul punct de atracţie al jocului, 

O altă treabă bine făcută este partea 
audio, în special voice acting-ul. Sau 
probabil sunt eu mort după accentul 



englezesc, ceea ce-mi întunecă viziu¬ 
nea (sau auzul, în cazul acesta). Adevă¬ 
rul e că, în afară de repetiţiile enervante 
(atunci când frecvenţa vrăji lor tinde sâ 
depăşească un anumit prag), nu am ab¬ 
solut nimic de reproşat din acest punct 
de vedere. 

Din păcate, povestea a cam trecui 
pe planul doi, din cauza faptului câ nu 
aduce nimic în plus faţă de carte. Aşa că 
momentele de suspans generate de no¬ 
durile de pe firul epic (gen cine este şi 
ce a făcut Sirius Black», sau cum se 
explică ubicuitatea lui Hermione) au 
fost înlocuite de o strângere de inimă 
atunci când trebuie să pleci acasă şi nu 
dai de un punct de save {stilul consolă) 
sau când ratezi ultimul cerc cu hipo- 
grifuî. Şi astfel, din ţopăială în ţopăială, 
am ajuns aproape de sfârşii. Odată cu 
finalul jocului, răbdarea mea a dispărut, 
iar în locul eî a apărut o mai veche râca. 

Linde vechile simţăminte apar 

Probabil că EA a crezut ca, în orbi¬ 
rea for, fanatîcTÎ Harry Potţer nu o să 
observe o grafică prăfuită şi plină de 
bug-uri, Ei bine, dacă nu aţi observat-o, 
uitaţi-vă puţin mai bine. Poate că ipote¬ 
ticul meu fiu de zece ani nu s-ar uita cu 
un ochi aşa de critic şi, dacă l-aş cum¬ 
păra pentru el, probabil că nu mbar 
părea rău de banii daţL în fond şi la 
urma urmei, nu o sâ mă mai roage să-) 
duc la Zoo ce! puţin două săptămâni 
Dar pentru ipoteticul meu fiu de peste 
î 5 ani nu aş face un asemenea sacrifi¬ 
ciu, O să se joace puţin cu e! (şi proba¬ 
bil că o sâ-i placă», ceî puţin în prima 
fază), dar după aceea CD-ul o să sfâr¬ 
şească pe post de anti-radar în cami¬ 
onul primului care-mi oferă un pachet 


de ţigări în schimbul plasticului buclu¬ 
caş. Ceea ce încerc eu să vă spun e că, 
deşi plăcut (a prima vedere, totuşi, în 
cazul elevului adolescent, preţul prac¬ 
ticat (cel puţin pentru varianta de con¬ 
sole) nu se justifică. Cinci sau şase ore 
de joc contra unei sume destul de ridi¬ 
cate.» hm», cam scârţâie. Şi dacă tot nu 
mi-a ţinut creierul ostatic prin cine ştie 
ce puzzte-uri inteligent aîcătuite sau 
printr-o atmosferă de zile mari, măcar 
grafica să mă dea pe spate. Oricum, 
închei aici, pentru că dacă merg mai 
departe risc să vă las în ceaţă şi să mă 
invadaţi cu întrebări de genul „Până la 
urmă ţi-a plăcui sau nu?^'. Mi-a plăcut 
pe cât de mult poate să-ţi placă o chestie 
de calitate îndoielnică pe care nu ai 
plătit-o tu. Repet», dacă aveţi un copil 
sau dacă aveţi un suflet de copil, jocul 
poate fi o experienţă înteresantă pentru 


copil sau pentru suflet. Dacă nu, nu. 
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Titlurile din seria Tbief suni dintre cele 
mai bune jocuri făcute vref>datâ. Punct. 
Sub Uîcite aspectele. Tbief înseamnă bo¬ 
găţie de idei, într-o industrie în care nu 
găseşti idei decât dacă le caufi cu pro- 
lec torul de antiaeriană, Tbief înseamnă 
atmosferă, c tjnlurală din elemente de 
fineţe, grafic ă, inu^'ic:ă, efecte sonore, 
texte şi conversai ii, Tbief înseamnă un 
[personaj, |K)ate cel mai bine conturai 
din istoria j(K:uribr - Garrett. Iar abili¬ 
tatea sa dcK)sel>ilă de a se furişa fje ne- 
sim|ile în line şi de a ajinige mână din 
mâna ta, ch hi din ochiul tău, uree he din 
ure( bea la, este deja legendară înlre 
noi, fut ălorii. Aici se allă unul din ma- 
rile mc^rjte ale făcătorilor Tbief, t are au 
privii acolo unde trebuia şî l-au văzut 
pe Remltrandl, Priviţi şi voi picturile 
olandexLilui şî veţi Înîc4ege ce vreau să 


nivel al 
jocului. 




CRaiMOLOGIE THIEF 



spun - Garrett este sedueâtor prin clar¬ 
obscur. ClarobscurLiI, tehnică picturală 
în care prin jocul umbrelor prind viaţă 
atăl ti^Lira Hoţului (fie aceasta faţă ori 
gănd)^ cât şi biznisuriîe întunecate prin 
care acesta îşr poartă pasul uşor. 

Celor care n-au avui până acum 
bucuria de a juca Thieb le spun doar 
atât: lUCAŢbL! Luaţi-le la rând pe pri¬ 
mele două din serie şi abia ajxji treceţi 
la titlul cel mai recent, cel despre care 
vorbim aici. Şî tot celor care n-au avut 
până acum bucuria de a juca Thîet tre¬ 
buie să le mai dau şi o scurtă explicaţie 
privind genul seriei Thiet - este Vfjtba 
de jocuri tirst persan, cât mai (xrţin 
shooter, şi cu foarte mult stealth. Thief a 
inaugural strălucit acest gen al furişatu- 
lui, încercat ulterior de Hitman sau 
Sp lin Ier Cell, cu n)ai putină inspirai ie şi 
succes discutabil. Dar anii au trecui şi 
myl|e s-au schimiîat, fie că e vori>a de¬ 
spre grafică sau despre gusliil jjublicu¬ 
lui, pentru care virajul către constjfe a 
lacul multe în rău, Az\ t^sle momentul 
întrebării: rămâne Thief până în /iiia de 
azi suveran de necontestat al genului 
steallh? 

Şî tfacă lol am începui, Iretmie să 
pun întrebarea ac:w^a care ne doare fje 
toii şî căreia îi vom căiila răspunsul în 
rândurile ce urmează: este al treilea joc, 
pe numele său Thîei - Deadly Shartows, 
un adevărat Tliief^ Penliii că, dufjă la- 
limenlul protlucălorului original al seriei, 
numai Iun Slorm (filiala din Âustîn) s-a 
încumetat să t tjntînue cwa cec'xtra^ 
ordinara firmă Lookîng Glass a începui 
atât tle bine. îngloliând în et liipa <fe 
(. realie ufi număr important dintre oame¬ 
nii care au lucrai la jînniele două, ion 
ŞUirm a realizat al treilea Thief. De la bun 
incefjut o întreprindere dificilă, acest fapt 
este deja un lut ru ţ)en|ru care Ion Storm 
mioriţă reSfXTlul nostru. Să vcxiem dacă 
vor tivea parte şi de admiraţie,.. 


Veniţi de luaţi umbra! 

După un Far Oy şi un nefericit 
preview invoiunlar al lui Hall-Life 2, 
Thief - Deadly Shadows are ceva con¬ 
curentă de înfruntat în ale privitului. Să 
începem cu aspectul estetic, încercând 
să e^valuăm ot hîomelric‘ tieleţa cefor 
care sunt de aflai în rer enlul Thief. 

In ce priveşte frumosul, Thief- 
Deadly Shatlows le lasă iară control 
asupra maxilarului inferior, careva ră¬ 
mâne căzui înlru căscarea gurii cam pe 
toi parcursul jocului. Thief - Deadly 
Shatlows lUfje lot în t e priveşte fruniu- 
seţea graficii, iar atent ia fleost'bîlă pen¬ 
tru arhitet tură este numai unul dintre 
ingredientele succesului vi/ual. Şi ai - 
ceTilLiez chestiunea arhitecturală, căci 
spuneam mai demult despre catedralele 
din primul Thief că arată desfjre rromi 
că, într-adevăr, au biserică, iar aceasta 
este o încrofieală de text cai, imagini şi 
structuri împrumutate de-a valma din 



vremi şi stiluri diferite. Ai doilea Thief a 
îmbunătăţit scrninifrcativ acuralelea şi 
lîunul gust ai chestiunii arhitecUirale, 
fapt doverfil de txlificii precum catedra¬ 
lele mecanisle. Thief - Deadly Shadows 
a trecui nuilt |>t'ste orice tiarieră a îniagi- 
nat)ilului sul> acc^sl aspect - o catedrală, 
o capelă, o Stilă de mese, o bitilîolecă, o 
sală de consiliu, toate sunt create cu 
maximă atentle îf> ce [Jiiveste arhitectura 
şi cu un bun simt al culorilor, formelor 
şi proporţiilor care vă va dezvăţa hii 
să mai c lipească. Atât în interior, c ât şî 
în exterior, construi tiile din Thref- 
Deadly Shadows suni prilejuri de încân- 
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fnina. în timp real născâtoare de umbre, 
se mişcă, este vie, are consistenţa, este 
de-a dreptul un personaj în sine al jo¬ 
cului, persfxiaj pe care nu îl pot carac¬ 
teriza ca NPC, pur şi simplu pentru ca 
poţi juca cu lumina. Dă pe jos o lampă 
şi vei vedea ce vreau să zic* In căderea 
lămpii lumina se comjX)rtă dinamic, 
umbrele se formează natural, iar |>entru 
o secundă ţ*-e chiar teamă să nu auzi o 
voce familiară mustrandu-te că strict 
bunătate de corp de iluminat „casnic".,. 

Şi dacă am spus Rembrandt, am 
spus clarobscur, iar daca am spus 
claroliscur, am spus lumină, dar mai 
ales umfîră. Modelarea excepţională a 
razekjr de lumină dă şi mai multă viaţă 
adevăratului partener de joc din Thief - 
Deadiy Shadows: Umbra* Felul în care 
aceasta se ferelinge tremurătoare pe zi¬ 
duri şi ol)iec te este atăt de trumos încât, 
iniţial, mî-a tăiat efectiv respiraţia* Mt-am 
chemai jumătatea lângă mine şi i-am zis: 
„Uite, femeie, ihis is the real shil!"* Şi i-am 
arătat o scara interioară ce apare în chiar 
primul nivel al jocului, un lodn care 
făcătorii Thief - Deadiy Shacbws dezve¬ 
lesc fără ruşine frumuseţea engine-ului 
grafic şi de iluminare al focului, în toată 
splentluarea sa* Coloane înalte de piatră 
sprijină lx>lţi ogivale luminate de 
candelabre ce se balansează uşor, atâta 
doar cal să-îi arate cum se va juca umlxa 
cu lumina prin toate nivelurile rare vor 
urma* Şi bine fac producătorii să ne 
şocheze din prima cu asite! tle hunătâţi, 
căci mai aprinsă creşte în tine pofta de a 
afla ce splendori vor fi de văzul mai 
încolo în joc* Ceea ce e bine, dat fiind că 
storyline-uî se urneşte cam greu şi stimu¬ 
lentele vizuale compensează cu succes 
începutul mas puţin „adictiv" al poveştii 
din Thief - Deadiy Shadows. 


Pumnalul a luat tocul săbiei. 


grafica este cel al lucrurilor mici, dacă 
se poate, intime. Şi ce |K>ate fi mai \yo- 
trivil în acest sens decât focul de la gura 
sobei?... Că, har Domnului, nămetenii 
Catedrale ale Mântuirii Neamuluî şi 
Case ale Poporului am mai văzut şi prin 
alte jocuri, dar fineţuri precum un foc 
jucăuş în cămin „pe bune" parcă nu a 
reuşit nimeni până acum. 

Şi uite-mă-5 ajuns într-un conac cu 
aer englezesc, cu mobila stil şi tablouri 
graţioase* Numai bine ce-mi plimbam 
eu Garrett-ul \mn odăile înalte, boie¬ 
reşti, că dădui Intr-un salon fermecător, 
cu un cămin în care focut isca lumini 
sprinţare - umbre tremurau pe sofale, 
scaune şi pereţi. Şt nici nu ştiam între ce 
feelinguri să-mi aleg starea: să fie 
senzaţia c:ă domnul în halat to( mai a 
ieşit din salonul în t are-şi bea cafeaua 
în linişte şi t>ace sau impresia că înlr-un 
t erc de doamne şi domnişo€ire de fa¬ 
milie bună se încearcă o şedinţă de 
spiritism? Este extraordinar felul în care 
făcătorii Thief - DS au rec reai firescul 
unei ambianţe casnice şi proljă mai 
grea decât asta aproaţ^e că nu cred să 
fie de trecut aîâl pentru un engine grafic, 
cât şi pentru cei care il folosesc* Iar lu¬ 
mina şi jocul ei subtil cu umbra sunt 
elementele fără de care această t>erfor- 
mantă nu ar fi fost (josibilă. 

Intre intimitatea caldă şi plăcuta 
înfrigurare a intuiţiei unor adevăruri 
oculte, pe care le simţi „la gura sobei", 
şi admiraţia mută tn faţa unui edificiu 
monumental, Thiei - Deadiy Shadows 
te poartă fără să gândeşti, oferindu-ţi pe 
alocuri surprize precum terasa înaltă de 
pe care am privii înlr-o noapte către 
mare spre Luna plină reflectată în valuri. 
Iar ca o curiozitate, la rândul ei plăcut 
surprinzătoare, trebuie să pomenesc fe¬ 
restrele clădirilor, aşa cum sunt acestea 
văzute dinspre interior. Nu se poate 
privi către afară, ferestrele sunt pur şi 
simplu pictate, iar faptul că prin ele 
trece o lumină albăstruie, spectrală, este 
de un efect deosebit, care îmi aduce 
aminte de artwork-urile pentru Arx 


Mănu^le pentru câlăran' înlocuiesc 
săgeţile tu funie. 


Ochiul mecanic al lui Cârceii este 
capal^il du /ocim şi „vedere |î« timp de 
noapte". 


itîetea«lor cu şfSEractul este 


Forţarea înti 
mai compticală 


Mai spune s-aducă 
şi ceaiul”.» 

Iar dacă în ce priveşte construcţiile 
din piatră, de dimensiuni considerabile, 
Thief- Deadiy Shadows nu are rival, 
adevăratul test pe care trebuie săd treacă 
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.. ^tare estetică şi de zăbavă admirativă. 

Pumnalul Iv 

i Dar totul nu ar fi nici jumătate din 

fără faţi . ^ 

ceea ce este, cu toată acurateţea struc- 
1 turilor arhitectonice, dacă nu ar exista 

î iluminarea în timp real* Născută mai 

■ . ! »nLilt din necesităţi de gameplay speci¬ 

% 


al [ fice genului slealth, decât spre bucuria 

» - [ ochiului, folosirea realista a luminii are 

1 

^ ' drept efect „colateral" ceea ce eu aş 

numi „rembrandtdzarea" graficii. Lu- 

• 
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Fat.ilis. Hm, este un <imestec interesant, 
combinaţia dintre desenul „artworkian" 
al terestrelor si concreteţea elementelor 
care compun en^îne-rjl grafic propriu-zis 
fiind fericii îmţilinită cu ajutorul acebr 
raze spectrale de lumina. Mufl bun gust, 
mult bun simţ şi semnele artei unor 
creatori inspirafi, fjorniţi să işte 
atmosferă din tuşe fine. După un veac 
de ca magi LI shooter-esc, Thief ^ Deacify 
Shadfjws ne stroate la îimaf’i, lăcăndu-ne 
să uităm pentru o săptămână de vulga¬ 
ritate, kitsch şi violenţă vizuală. 

Lo-Fi 

Panilor Thief hardcore, celor cu ex- 
[lerienţă în jucalul şi simţilul fami(:?ceior 
acestei serii, trebuie să le vorbesc despre 
o t. Iiestiune mai sper iala, ce atinge atât 
as|.>ectuh căt şi sunetul Thief - Deadty 
Shadows. Ei Iii ne, ceea cc poate fi văzul 
in ac est joc este dar, destul de curat, lim¬ 
pede (mai ales dacă nu folosiţi etet tLiI de 
BitKJin al luminii, de alttel discutabil ca Ltti- 
litote). Asta spre deosebire de Thief^urîie 
dintâi, in care posibilităţile hardware ou 
impus folosirea unor texturi |]e cât moi 
pulini ]>iti posibil, ceea ce o dus 
inevitaliil la un aspect mai murdar, mat 
„mancal'' de patina timpului, al diverse¬ 
lor edificii de piatră. Ceea ce în alte jo- 
cori ar putea fi considerat ca neplăcut şi 
de nedorit, în primele doLtă Thîef-uri se 
potrivea perfect, in special în catacomije, 
în ruine, în morminte - efectul de piatră 
roasă, mâncată, de moloz mizerabil dat 
de texturile de calitate scăzută a devenii 


o parte din atmosfera Thief. 

Este adevărat, în Thref- Deadiy 
Shadows toate suţjrafeţele de piatră sunt 
inspirai texluraîe, arătând exact ca piatra 
reală prelucrată mal mult sau mai puţin 
fin cu unelte ca dalta şi ciocanul, apoi. 


există şi ruinurî, şi molozuri. Dar calitatea 
înaltă a texturilor fjoate fi iniţial neplăcută 
peoîm unul ca mine, obişnuit cu primele 
Thief-uri şi cu atmosfera la care texturile 
sărace în biţi contribuiau copios. Daca 
simţiţi că Thief - Deadiy Shadows este 
prea limpede şî curăţel, puteţi da un 
check pe opţiunea de folosire a texturilor 
de joasă calitate şj veţi avea parte de o 
experienţă vizuală mai apropiată de 
încefxiturile seriei. Oricum, opţiunea 
respectivă nu pentru asta a fost pusă, ci 
pentru a-i ajuta pe cei cu sisteme mai 
puţin puternice, pentru că Thief - Deadiy 
Shadows are nevoie de resurse zdravene 
pentru a rula fluent - gândiţi 2 GB la 
CPU şi cel puţin un GeForce 4 Ti 4200, 
oricum nu puteţi folosi nici o fjiacă 
grafică de gen MX, pentru că este nevoie 
de PixeI Shader 1.1. 

Partea haioasă este că şi în cazul 
coloanei sonore ambientale a jocului, 
cât şi al muzicii din culscene-uri, se 
aplică cele spuse de mine ctespre 
texturi. Toată muzica, precun^ şi efectele 
S(jnore din primele două Tbîef-uri erau 
de gen „electronic industrial, ca să zic 
aşa, şi erau avanlajatede scăderea cali¬ 
tativă rezultată din compresia audio 


Aaaaand... CUT! 


imre f^vile din laniu^t nl 
rhfeiajrîkff ik^ ikitiulî era (tată elt> atirxjs- 
leră, o fiotăratuaR* o şi 

lilfniik |ek% c liIm tfnt^-uiile. C Vite irv\ p^ntRi 
primele dtxiri ThiHHiri, attsrva au 
rînrll mai iiiullu In Threi - LX^dly SliadtM^. 
Iar MpiLif i ă siir>t ritai iiiultc rrn că 

in^i.x lul si t aliuitua ctitora s-au dilua!, nu. 
uilsf niU'-unle dir^ Thkd - Uc'adly Sfi-idtiws 
sunt la k‘l ck* fţ'usik' prc^r um c ek^ vtxhi si 
plslrea/ă ac eeaşi bilă ik* exprt^k'. far 
«f Lea c e va [jlăccvi ui ic Vinii fin îtiief 
M|Mul tă |)itxlutăţufii au .ifxiit la ac^^asi 
tlnnă care a imxlus tlliiiuleiele din 
^Thîekirile antoititint'. păstrând cu sţinţt'nie 
.itm'asi manieră fii» realizare a anirniţiei si 
graik îi de cuist ew. 

De ia|i, c<xet t dr fi să sfjun că s-au 
(jăs|f<it ii< eteasj maniw du realizare a 
animaifei, dmrxiiefo înlr un ful sunt lăintu 
cuLscttTHMirik? din firimiil Tliiuf, un pk mai 
primitive, mai piJtin ul.iiMiraiu. mai mult 


(ikt.tlu dtxâl mnclHalu il> (c u t k-nK-ntc 
cciij şi Ibkjsin' a sjJur'îulor rcMk' filmalu), si in 
aii iul va luaat in cutst nrx^ur^le din al duilua 
îhier, lualizatu prin pruluc raft* iridimtTisiunală 
a ulunKŞitolfjf dt^ arlwork. Din k iit iru, 
lilmuldt-lu clin Tliiul tîrvwily ŞliadiM-s suni 
du anvVifbiiă fuluriJu, c hiar dară lut nil 
iMfcSta uslu ckniiiant firin la[Xul că lata Iul 
Ciarn^n nu arată kxiTkfi J.i ful în [mitj 
cuisvenu-Lifîlu. Folusrrea grafic ti animale in 
amix-lu maniurt/, a primtikii Thit'l, ctir şi a 
rolur du-iil dcjîicM, fără laralastâcuri uyu 
landy JD de ullirnă oră. uste usur|jri/ă ffvirtu 
plăcută fMr* taiv nu-au lătirt-n picjdutărorii st 
dovada atunliui |îi^niru ck^aliitl crucial tu 
î OFilLjrarua atmosferei du ^Ihiet adwărar a 
texului. 
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cerută pentru micşorarea dimensiunii 
tişierelor* Rezulta un sunet oarecum 
murdar, hârşâit, plin de artefacte audio, 
care se potrivea perfet:! cu genul mu- 
zici», atmosfera jocului şi chiar cu 
storyltne'uL 

Ei bine, sunetul şi muzica din Thief 
- Deadiy Shadows sunt, precum textu¬ 
rile, rnai curate decât cele din vechile 
Thîef-uri. Deşi există o supeii>ă răbuf¬ 
nire ritmică de industrial, ca „pe vre¬ 
muri'', chiar în filmul de final al joculuf, 
în rest aşteptaţi-vă la un ambient sonor 


\ 





Lecturi periculoase 


mult mai limpede, accentul fiind pus 
acum rnai mull pe coruri şi efecte dis¬ 
crete, eventual pe instfuniente reale (nu 
credeam sâ aud un pian în Thief, vreo¬ 
dată). Duse sunt sunetele aspre, psihe- 
delic modulate ale bătrânelor sintetiza¬ 
toare folosite în Thief TDP sau TMA... 
Deşi prefer şi aciJm sunetul vechi, iiv 
dustrial, accentuat de compresia audio, 
trebuie să recunosc că ambientul sonor 
actual îşi face datoria, dar ateciează 
semnificativ acel nuşliuce al Thief-ului. 

„It's notHing« 

l*m just being jumpy-“ 

Ni s-au promis multe de către Ion 
Storm în ce priveşte Aî-ul dîn Thief 
Deadiy Shadows* Şi, în principiu, tot ce 
s^a promis s-a respectai. Avem de-a tace 
cu un Al superior celui din Thief-urile 
anterioare şi asta nu este deloc puţin 
lucru. Rutele de patrulare ale gărzilor 
sunt mai variate şi factorul întâmplare îţi 
poate da deseori de furcă atunci când 
vrei să ajungi în spatele celui pe care 
vrei să-l pocneşti în moalele capului cu 
blackjack-Lil. Şi bine este să fii cat mai 
exact poziţional în sfialele Al-uiui, pen¬ 
tru că altfel mai mult îl alertezi decât îl 
ameţeşti (totuşi, mi s-a întâm|.>lat de 
câteva ori să pot leşina un oponent 
loviiKiu-l în lim(j ce stăteam pe vine: 
cred că este un bug). Deşi, straniu* clacă 
eşti fX)ziţionat uşor lateral, în momentul 
loviturii, Al-ut se suceşte rapid, astfel 
încât să recepţioneze lovitura centrat - 
asta jenează un pic la bun simţ. 


Cum, de altfel, jenează şi fafjtul că 
sabia sau ciocanul oponentului cad pe 
jos ŞT acolo rămân, chiar dacă tu îi ridici 
trupul şî îl arunci undeva la umbră. Şi 
asta n-ar fi nimic dacă celelalte [perso¬ 
naje Al nu ar trece cu deziîwollură pe 
lângă obiectele „desprinse" din cel leşi¬ 
nat* fără a remarca nimic ce le-ar putea 
trezi suspiciuni, This sucksl 

Altfel, pe nivelul expert, ai parte de 
un tratament cu lotul sfpecia! din partea 
AI - LI lui, care d ev i ne a le nt ş i î nt'epe sa te 
c:aute la fiecare torţă stinsă, la fiecare 
uşă deschisă si la fiecare luciu care nu 
se află la locul său. Un sunet căi de mic, 
un cap ieşit în cadrul de lumină, umlpra 
ta profilată pe ziduri când tocmai le pre¬ 
găteşti să loveşti, toate acestea le vor 
trăda Lişor, iar calea armelor nu este o 
rezolvare. Pe EKjjert va trebui să faci uz de 
tot arsenalul de mijloace de tliversiune şi 
atac subtil pe care le ai la dispoziţie: 
noisemaker arrows, mt^ss arrows, vvater 
arrovi^s, gas arrows şi gas bombs. 

Plăcut este faptul că de Linii opo¬ 
nenţi poţi scăpa lejer cu fuga, deoarece 
vârsta si/sau greutatea corporală nu le 
permit performante atletice deosebite, 

IulTU 4 Je care-l vor exprima prin viu 
grai. Neplăcut este că odată Lircat pe 
nişte scări (din acelea pe care urci 
folosind şi mâinile, englezii zic „kidder", 
românii au „staîrs" pentru orice fel de 
scafă) sau pe ziduri. Al-ui nu mai vine 
după tine, fiind la discreţia obiecteior pe 
care, uneori, i le poţi arunca în cap — si 
asta esle haios.:; 

O provocare, în taproape) lipsa 


_;■ 3g \ iuSe SPOi^ 
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UIUM* (î|K)nenîi t^xdlk i pimiim divt'rsi‘le 
Itiptyr» t\\v Trirkster-iikir flin Thit^t-ifnk* 
nnU'ri(Kirt\ existenţa untjr Inifje 
s[ je<. iale ak^ Kwper-ilor, numi le KeejK'i' 
knlorcers. Aceştia au abililali lHepari(v 
şi îţi simi aprofjierea, prt‘cum şi m(fmeiv 
Iul în t are le com enlrt^^i i a sil-î ck hesli 
i u ii Si^geala. Deşi salularci, prtvtMiţa 
aceslor Enlbrcc?rs nu rtiişt^şle sa-mi 
îndepărteze senzaţia Akul (fin Thiel - 
Dearlly Shadows putea ii un pic mai va- 
riat stih aspec’îyi li| juri)nr de ofîomoţi şi 
al t omjjnftamenlelnr ac c‘sU»fa. 

Thief In The Small Crty 

Oraşul! Net Iar, ini li net al, hanuit 
doar. G1i î rn prîmek' două Tliiel-urî 
prea fjuţin se spunea sau se vedea din 
Oraş. l>oaratăl tăt treduia pentru ti-ţi 
lăsa imaf;ina|ia să lut rezt\ Oraşul c u iz 
mt'dii'val c cjndus dt^ hartjn “ dtjar me¬ 
saje sau st rieri t txiUirau lotuşi vaj;i 
amănunlt' ale organizării Oraşului, ale 


in Inimilor lui, ale mondtiiită|ilor nobili¬ 
mii. Oraşul t e ^lăreci a ti un fiiim I no¬ 
dal, rezumat t‘senîial al unei lumi în 
c art‘ ma^ia şi şliiuta îsî dispitlau su|jre- 
majia. Un ft>t în t are zorii Renaşterii 
sura mereu anitMiinlaţi tk' st'dudia 
întuneric ului Sriu isteria rc‘îi^icîasă. 

Tliiel - DcMclly Sharltrws st oaîe 
Oraşul din legendă şi 11 adut e cont rel 
în la|a ch hiîor nr^ştri. BsU» un oraş în 
c art' fîouă farţiuni înc eartă să se ex- 
clutiă rt^iprcH : Păţanii şi I lammeri|ii. C J 
.1 Ireiti, KeL'pt>r-ii, îac eelorlyri să iiu'nţîiiă 
et hililmil C kaşuliij, tiar se înlălneşîe 
fjenîru întâia oară c u spet Irul profjriiilur 
dezec hilil)rij. Din păc ale, lotul pc*- 
trec e în Oraş prcî/ait, ki lumina lămfă- 
ItM', lără îm|di( area Baronului sau a 
nobilimii, c etvi t e înjumălăţeştc^ c itxli- 
bililatea reconstituirii Oraşului. Care îinj 
dă im|>r(‘sia unti m c ă aduc e t u înt lofii- 
Iik^ de mut ava ridic atc' (k» nişte fjfalouri 
dc» lilinarcs.. 

larack'văruî este t ă nita lămpile nu 


mai sunt ce au fost. Acum avem de-a 
face cu nişte lampioane banale, al căror 
impact asupra atmosferei jocului nu 
este nrci f)e departe egal cu cel al neo¬ 
bişnuitelor lămpi ce luminau folcjsintl 
energii stranii, care le duceau imerliat 
t LI gândul la magie. Mie unuia mî-au 
mai lipsii din oraş şi transformatoarele 
aceiea care Ikrăiau disc ret pe străzi şi nu 
cred că nişte ţevi din t are pic ură apă 
saLi lăşnt^te alHir suni suficăente [XMilru 
a reda aerul tmigmalir al Oraşului. Aer 
< are depindea uimitor de mult de lăm¬ 
pile cÎLidate ce luminau străzile în ve¬ 
chile Thiekurî. 

In plus. Oraşul este destul de mic, 
cum de aîttel sLinl în general nivelurile 
din Thief - Deadiy Shadows. Iar la c ât 
de mk i sunt, mai sunt şi îmţjărţîle în 
două, un nivc4 fiind ale ăţtiil din două 
secţiun», intre c are se trc‘t e ţ)rintr-un 
abur albastru. Deh, joc ul trebuie să 
rult^ze şi fje XIm>x... 

Partea luiriă t?sle t:ă în oraş vc‘i găsi 
atât tăimiilorî c are să c Lim|K'fe ecw re 
tLi ai furat, c ât şi prăvălii disc rele în f are 
să te afjrovizionc'zi cu armcHe şi inslru- 
menlele nec esare în misiuni. Altă j>arte 
Inină esU^ c ă |n‘ străzile Oraşului Irc’buic 
să le fereşti de găr/ile munit i|>ale, dar şi 
de n^eiţibrii laciiunilor c u care te tilli în 
c onllict clă în cap unuia din 



Umbra e vîe! 


M 





^ 3 L.UCRURI PE CARE 

SĂ LE (MAI] FACI 

^ ÎIMTVIIEF: 








tk? Iui. ruri m tk^sjiro t'l* (h, jim*! inull c lnr 
in { LuoljîSţ nr cl.iutKWil înlr un IhtH. 

Ah i jjfosiut ntorii jurului nu r^k ni |m.‘ () 
rnivirc* Inarlu injJ^usîă înlrt* lumină si 
umbră, in upinin mun, în tu (ifivtştu 
stucylinunil sr (JrnsuL Itin Sluim n păşii 
rloranjnnl du nuill in lumină si asta nu dă 
bine la nTmtJ.stern genufnlă. In si himb, in 
privinln lui Gnrrelt, trfl>uie să If 
retuîiost iTU'riUiI de n li rt'usîl la linvilă 
nu ridire pre*un>ii[t din f^iuga 
nctsluin. (ni^ Slurm ii tuşi c nî ce să 
întărtMsc ă (jren mult insele cu t are I o 
f nriturnl |H' Cîarretr c n ţx'rwmaj de 
puţin a lief ul (M^ lângă a l tmnsturm-i 
IrHr-un penibil ermi huitywoudian... 

Keusltă rsle si cunlimiilaîea lui 
Garrelî ca personaj dl serici. Vocea, 
deja < ek'hră a lui Stciplieni Russclb este 
înjosită în Thtef - Deadiy işhack>ws. Ji 
dacă este aceeaşi voce. alunrî vă da|i 
seania c âl de bine sună c lasicele 
c omenlarii scurte si cinice ate lui 
Gorrelt, |)resărale ici $i colo în joti Vcry 
nice,.. AţHH, foaric tnină esk‘ îdt'ea 
inîftiduc erii „body awareness'^^ului — în 
mcxl rirst ix^rson îli poţi [jrivi rorpiiL 
Ctx'a ce întregesle rc>usila implementării 
,J>ody awareriess^ aiIljÎ esie naluratoţea 
ticosebîiS cu rare se mişcă (.Nirrelî sub 
ronlrfihil jurălorutui - toiul respecîă 
imiea|>roa|^e rnetanica reală a corpului 


^i claca este Thipt. alunei Ifc^buie să 
lit! Garrelt. Le a bine Garretl 

celor dc‘ la kn\ Storm? I'enlnj că au avut 
dc^-n face cu două i^rovotăii majore. 
Prim.i ar ti de a oieri cj vexiere diîi 
exterior a lui Gaimtl, când jucălorul 
alege vedercsi third pt^rson. IJat ă |iână 
acum aspectul rUxil id lui Garrel a rost 
tu abîlitale ascuns in cutsceneairi 
teneliroase >1 singurul moil de ad vedea 
in j(K f>e Garrc'll era dt' a tolost un 
Scouling Grb aruncai in iaja 
personajnlui, ceea ce nu ulerea c ine 
slie c e detalii, dcî dala aceasta GarrelI 
se vede tom|jleb Nu sunt deicx 
fiezamăgil de as|jectnl lui tiarrelt. aşa 
c um a iost at esta rcsilizal m Thiel - 
Dearlly Shadcîws, deoarece Hcgul arată 
exat I aşa cum mi l-am imaginat din 
totdenuna. Aid Ion Slorm Ausîin 
firimeşte felicitările mele de fan Thkd. 

Cu alăi mai mult cu câl figura lui 
Garrelţ rămâne parlial ascunsă sub 
glugă, iar realî/ared grafică a 
|jersonajului esit' la rândul sau ft 
combinaţie de pii lură şi mcxielare 3[î, 
excelent reali/atEi. Astfel, Cîarrett arată 
mull mai bine* decât rt^slul |x?rsonajekH 
din jcir, pe fala cărora un Ixrmj) maping 
neinspiral pune un luc iu lipsit de 
naluralele, te te face să arate ca nişte 
l>â|iuşî de plasţk animate. 

A doua provtxrare majoră ridicată în 
faţa prorlucălorilcjr tino de [clinica 
clarobscurutui, efe care*ani mai vortîit, 
şi care este unul din ingredienicle 
reţetei almosfereî rrde Thkff" şt. implic it. 
a! sLK:t:esulul acestei serii. Prac tic. în 
Thief - Deactjy Shadows luc rurile 
clarifică îr^ cerea ce ţjriveşte misteriil te i 
înconjoară \.ie Keefx*r-i şi, de fapt, se 
darîfk ă multe lut ruri prin Oraş. In 
mijlocul acestor dumirîri linale şi 
generale, n-ici Garretl. ca ţ>ersonaj. nu 
pvitea scăpa tară a se clarifica o seacuă 


Pu care să mâ aşez? 


Thilogie 

Nu voi ţine toni în aprecierile 
mele asupra jocului efe bug-ul jenant 
care afectează prima sa versiune fcel 
Iul de dificultate al 


ţ care resetează nivel 
^ Al-ului^!a reîncârcarea unei salvări). 

Eidos a recunoscut public problema^ 

> iar la ora la care citiţi aceste rânduri 
probabil că există un patch care 
rezolvă acest bug. 

Aş putea spune, însă. că nu îmi 
place lipsa de diversitate a nivelurilor şî 
dimensiunile mici ale acestora. Mai ales 
In ce priveşte diversitatea, trebuie să 
recunosc faptul că Thief - Dea dl y 
Shadows nu se apropie de precedentele 
titluri ale seriei. Este drept câ producătorii 
s-au scremut să creeze un nîvet intre 
Pagans şi unul într-un fel de străvechi 
oraş subteran. Departe au fost de reuşită, 
dar mai ales de modelele pe care au 
încercat să le reînvie - amintitî-vă nivelul 


de-a v-aţi ascunselea. 

Interesantă este încercarea produ¬ 
cătorilor de a IniplFca jucătoru! în mici 
misiuni colaterale prin Oraş - să furi un 
pumnal pentru cineva, să îi furi unui 
bijutier pietrele preţioase pe care acesta 
le-a ascuns de hoţii pentru care lucra, 
chestii de genul acesta care nu mi-au 
pârul suficient de atraclive. cu atât mai 
mult cu cât câştigul era mic. in plus, !a 
înceiJUtLiI tocului, când storyline-ul este 


Hammeriţi şi atitudinea acestora către 
tine va deveni treptat duşmănoasă. 
Omoară zombie sau gândaci ,,rugini- 
îori'" şi vei deveni chiar aliatul 
Hammeriţi lor: Fă anumite servicii Păgâ¬ 
nilor şi aceştia îţi pot deveni la rândul 
lor abaţi. Deşi nu are un impact major 
asupra curgerii misiunilor sau asupra 
.sţorytine-ul ui/relaţia cu cele două fac¬ 
ţiuni îţi poate uşura mersul pe stradă 
sau ţi-l poate transforma intr-un lung joc 
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Trail of Blood din Thîef TMA oraşul 
antic subteran din ThiefTDP şi TMA. Iar 
d<:3spre zombie şi duhuri, ei bine, nici 
aceştia nu mai sunt te-au fost, fac mai mult 
act de prezenţă decât au un rol efectiv în 
story. Şi no mai sunt burricks :-( 

Cu toate acestea, felul în care po¬ 
vestea se dezvoltă începând cam de la 
mijlocul jocului te atrage şi te împinge 
mai departe, către un nivel care atinge 
un maxim în ce priveşte ingeniozitatea i 
designuiui horror. Ţine minte trei cu¬ 
vinte: ,,Shalehridge Cradle'^. Dacă este 
un loc în care, fără nici un oponent în 
nivel, să merg pâş-pâş, îngrozit, cu 
deştele tremurande pe tastatură, apoi 
acesta este „Shalebridge Cradie". Sunet, 
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grafică, lumini, contribuie decisiv la al¬ 
cătuirea unuia din cele mai reuşite ni¬ 
veluri din istoria jocurilor. Iar combina¬ 
ţia acestuia cu storyline-ul, al cărei efec:t 
este amplificat de documentele găsite în 
nivel şi de intempestivul contact cu un 
Al halucinant şi halucinat, aproape face 
ca existenţa întregului joc să fie justifi¬ 
cabilă prin geniul concentrat într-un 
singur nivel. Nivel suficient de spooky şi 
de bine gândii ca să egaleze şi chiar să 
depăşească niveluri superlative ca 
design drn ThiefTDP, precum casa lui 
Constantine, tărâmul Trîcksterylui sau 
chiar catedrala şi mănăstirea bântuite 
aleHammerîţilor. 

Dar Thief- Deadiy Shadows este o 


reuşită nu doar datorită unui singur 
nivel. Thief - Deadiy Shadows este o 
reuşită, în opinia mea, pentru că ret re- 
ează „atmosfera de Tfiief", ba chiar o 
îmbogăţeşte, prin fina folosire a ctaroli- 
scLirului vizual şt sonor şi, pe alocuri, 
chiar şi a celui efjic. Si |jtmtru că am 
pomenii de sunet, Thief - Deadiy 
Shadows continUcVtradiţia Thief, aceea 
de a fi cel mai bun joc la ca[>ilolul po¬ 
ziţionării audio 3D şi al modelării ac us- 
tice a mediului* Atenţie, însă, pentru o 
experienţă audio completă vă este ne¬ 
cesar un Creative Audigy, [dacă de 
sunet pe care Thief - Deadiy Shadows o 
„exploatează" absolut magistral. 

Foarte important mai e faptul ca 
Garrett este viu, r rerlibil şi [j se vâră-n 
suflet la fel ca-n [jrtmul Thiefi Şi prin 
aceasta, jocul şi-a păstrat fîulerea magică 
asupra noastră şi singunil meu regret, 
trecând fx?ste unele amănunte negative 
în realizarea jocului, este acela că, se 
pare, seria Thief se închide într-o trilogie. ^ 
Vă recomand din tot sufletul, dacă ■ 
nu aţi făcul-o până acum, sa căutaţi 
Thief The Dark Projecl şi Thief The 
Metal Age şi să le jucaţi - merită să fe 
cumpăraţi în ediţia Sold Oul ieftină în 
care pot fi găsite în ţară. Luaţi-le, juca|i-le ‘ 
şi fiţi convinşi că numele ceî mai potrivit 
pentru jocul care le urmează nu este cel 
comercial, banalizam, pe care i l-au dat 
producătorii - Deadiy Shadows*** câh!... 
Adevăratul nume al jocului despre care 
v-am vorbit în aceste rânduri este acela 
pe care l-am aşteptat noi, toţi cei care-am 
numărat cu înfrigurare zilele a patru ani. 
Este Thief 3. 
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Şi zi, facem disearâ party cu orcîi ăiaî 


□acâ voi iTu îl vr*0ţî| eu îl vreau 

Al noştri, ca brazii! 


Trobiue să-i dclmiri pe băieţii ă?tia, î^unt 
cel puţin perseverenţi. Dup^i ce prînuil 
Gothk:, ăpărul pentru ,,restul" lumii Li 
mult, mull timp tlupa ce a losl gustat tfe 
nemţir a reuşii să-şi pună la picioare 
comunilăţi intre^' ciegameri, toată 
lumea sf:* aştefjtn ca disiribuitorii 
(vorbesc ak i de JoWtîod şi nu de C€'i de 
la Piranha Bytes care probabil nu au 
avut nici un cuvănt de spus In treaba 
asta) să lanseze varianta m engleză a 
mult aşteptatului .sequel, concomitent 
tu varianta germană. Nu s-a putut. Mai 
mull nici după ce hoarde tîe lani si-au 
smuls părul din cap şi au început să 
uinfrle Inleinetul c u nemulţumirile lof> 
nu s-a st himlxat nimic, tar c ând add-on-til 
.Jlit' Nac fit des Ralien" a fost tansat în 
germană, am decis c ii toţii să aslt‘|>tăm 
rest'mnaji t âleva luni varianta 
îiiternaţioiială. Numai t ă aceasta s-a 
lăsat aşteptată fjână c ând a dispărut tu 
totul din ijlanurîle de viitor ale celor de 
la KiWood şi ne-am trezit ţ u o nouă 
situaţie aberantă. 

Şi uite că lotuşi citeşti un review la 
„The Nigfit oi llu^ Raven", care nu suna 
nicidec um a ,^l3ie Nachl des kaben". Să 
ije fi ire/.it c ei fie ta loWoock Să ft reuşit 
fonii săd convingă să fac ă în sfârşit c t^^a 
ce trebuie? Et bine, nu... 


adică... BAAAîI!", sţ? strotocau caţiva 
foni gothki. II apelez rapid pe Dan să îl 
anufiţ marea veste si îmi aduc între tim[j 
aminte de proieGut său. Contirmarea a 
venit chiar din partea lui, „Păi nu ţi-am 
zis?”, „Păi... da'l am răspuns eic în timp 
re îmi aplicam bucuros o palmă peste 
frunte. 

„Traducereavine sub forma unui 
MOD care traduce textele din germană 
în engleză. Nu este de< i o traducere to¬ 
tală, in sensul că dialogurile tlin adri-on 
au rămas în limba lor nativă, însă asta 
este doar o prolilemă minoră, care nu 
deranjează aproape deloc (poate numai 
dacă nu poţi suporta deloc limba 
germană). The Night of the Raven este 
aşadar uti afid-on extrem de jucabil, în 
care textul tradus în engleză te ajută sa 
treci pt^ste orrî e feî de probleme pe care 
le-ai avea m a înţelege Irmlia gt^rmană. 


Veniţi de luaţi lumină! 


însă cu diversele facţiuni cu care poţi să 
le aliezi in joc si noroc că nu le-am 
experimental \}e toate fKima oară când 
am jucat Gothic II. Aşa ca dacă atunci 
m-am băgat de la început la Miliţia si 
apoi la Pafodîni, am avut acum f>cazia 
să încerc tabăra Mercenarilor. Trebuie 


Oin nauf îarâşi şi inca o data! 

N^hl of ihf Raven nu continuă 
povestii dîn Goihrtî^ll lÎ inlroduf o un 
tnKi qdesl, mare şi lat, rare poate fi 
abqţd.it în paralei cu tel jirindpal 
Veste proastă este că dacă vrei să te 
bifcurî de add-on, ţrel>ute să iei jocul de 
la început, pentru c ă altfel nu se poate. 
Va trebui aşadar să f porneşti t1e la 
început, să le chiniiiesîi cu toţi şolxdanii 
şl cii cetelalte ciiiţăitoare din zonă. săd 
înghiţi |X‘ toii nenorociţii pe care t-ai caf¬ 
tii f>ână acum... Dacă ta Cothic 11 m-am 
jjlâns < ă trebuie să plet i fie la zero si sa 
trec i cam prin ac( ItMşî chinuri şî 
experienţe ca în Cotii ic I , aiunc:i 
imagineazâ-ţi ce am simîît acum. Noroc 


Aki dKctili?t-iirNii?l 
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să <imintasc aici faptul că accesul în 
facţiunile respective îţi este uşurat oilată 
cu instalarea acestui adci-on, mulţumită 
unor NPC-uri tare prietenoase. 

Este interesant nwdul în care cei de 
la Piranha au integrai ]x^v£?siea din aclck>n 
în cea princifială şi ce schimbări au 
rezultat de aici. Deşi lumea în care 
porneşti este aceeaşi ca în Cothic î!. 
Introducerea unui nou quest a adus cu 
sine o serie întreagă de modificări. Noi 
NPC-uri, quest-uri modificate, locaţii 
schimbate etc. Este oarec um derutant să 
te plimbi într-o lume pe care o ştii foarte 
bine, dar să realizezi din când în când 
ca lucrurile s-au schimbat. S-ar putea ca 
NPC-ul pe care te bazai să nu îţi mai 
dea quest-ut pe care îl ştiai sau ca un 
anumit obiect de care ai nevoie sâ nu 
mai fîe acolo unde ştiai tu că este. Mi-a 
luat aproximativ nouă ore şî zece 
niveluri de orbecăi! prin ,,vechea'' lume 
din Colhic II pentru a ajunge înlr-un 
tina! la rniezut add-on-ulut, noua hartă, 
şi pentru a mă simţi din nou sigur pe 
mine {paradoxal, asta s^a întâmplat 
numai atunci când m-am trezit pierdut 
într o lume complet necunoscută). 

Noua hartă din add-on a fost 
aproximată la 307a din suprafaţa lumii 
clin Cothic II. Nu este deloc puţin, iar 
dacă mai luăm în calcul $r diversitatea 
îmbucurătoare a noilor locaţii (.păduri, 
mlaştini, canioane, plaje etc.), atunci 
situaţia se prezintă chiar roz. Mişcarea 
în cadrul noii hărţi a fost simţitor 
accelerată prin introducerea unor 
teleportoare care, odată activate, îţi vor 
|x?rmiîe să căîâtoreşti instantaneu dintr-o 
parte în cealaltă a lumii. Asta, evident, 
dacă reuşeşti să activezi respedivele 
teleportoare, străjuite de armate de 
animale care mai de care mai supărate 
pe viaţă (a ta, desigur). 

O mare schimbare introdusă de 
add-on, pe lângă noua harta, este o 
nouă balansare a jocului. Unii inamici 
sunt acum mai puternici, alţii mai slabi, 
unii îţi flay mai puţină exţMjrienţă decât 
până acum, alţii mai multă. Este o 


scfiimbare care se reflecta în tot jocul 
nu numai în quest-uri le legale de add-on 
şi tocmai de aceea era absolut necesar 
ca celor de la Pîranha sa le iasă bine 
această noua balansare a ganteţjlay-ukii. 
Din păcate însă. totul a devenit mai 
haotic. Am avut deseori impresia că 
inamicii erau prea uşori, jjtţnlru ca în 
urmălorul quest să fiu pus faţă în fată cu 
adversari de care era imposibil să Trec. 
jocul a devenit astfel mult mai greu. mai 
ales dacă te avânţi direct în add-on, fără 
să capeţi ceva extra expericMiţă înainte. 

Pe de altă parte însă. dacă stai prea n^ull 
în lumea „veche" şi îţi creşti un personaj 
puternic, add-on-ul s-ar putea să ţi se 
pară mull prea uşor, 

încâ-un Oot^hîc şi ma duc! 

Am terminat add-on-ul după mal 
puţin de 18 ore, dtn care doar nouă ore 
de joc efectiv ţ^etrecut rn noua haită. 
Adăugând la asta noua încercare 
(eşuată, zic eu) dea balansa jocul, 
grafica rămasă la acelaşi nivel faptul că 
eşti obligat să iei jocul de la început şi 
încă o serie de eventuale nemulţumiri, 
s-ar zice că nu avea de ce să îm+ fjilarâ 
The Night of îhe Raven. însă cu toate 
aceste probleme, add-on-ul a reuşit să 
mă ţină in fata calculatorului ca în ziîele/ 
nopţile bune. Asia pentru că este vorba 
în cele din urmă despre Golhic ii, !l 
add-on, tot aia e.,J, un RPG pe care o să 
il joc întotdeauna cu cea mai mare 
[dăcere, iar faptul că add-on-ut adut e 
(pe lângă probteme) o serie întreagă de 
noutăţi este cireaşa de [>e tort. 

Concluzionând, dacă ţi-a plăcu! 
Golhic II, atunci o să guşii din plin şi 
The Night of îhe Raven, tar dacă nu l-ai 
jucat încă, acum e clar momeniul să te 
apuci de el 

■ Mitsa 

P-S. MOD-ul de traducere şi 
informaţii despre cum să îl instalaţi 
puteţi găsi aici: hlip://www.rpgdor,com/ 
phpBB2/viewt:opic.phprt=8y259 




Titlu Gothicîl: 

The Night of ihe Raven 
Gen Add-C>n/RPG 
Producător Piranha Rytes 
Distribuitor ţoWooil 
Procesor PIN 61)0 MHz 
Memorie 256 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 16 MB 
ON-LINE www,|)iranha- 

bytes.com/addon 

Grafică 7/10 

Sunet 7/10 

Gameplay 8/10 

Multiplayer N/A 

Storyline 8/10 

Impresie 8/10 
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Aviem di t:âââââte. 

Lumea se întoarce cu fundul în sus. in 
^ timfj ce toate RPG-urile se transforma 
încet si ireversibil în 1 introduceai genul 
fav,., err„. action), strategiile se nietamor* 
fozează la fel de încet ş] afsrnape la fel de 
sigur în RPC-uri ca la carte. Surprinzător, 
moda aceasta a RPG-izarii strategiilor In 
timp real nu a fost fx>rnita de cât re 
Blizzard. cum ne-am fi aşteptat cu totiî 
{este binecunoscut talentul celor de la 
Bitzzard cfe a indica = voluntar sau nu, 
nu mai conieazâ - direcţia de dezvoltare 
a unui anumit gen, în special a genului 
RPG), t i de < i^lre rusii de la Buka Garnes 
(remtHnlK^r Rage of Mages). Reţeta a fost 
simplA. S-a Itiai un RPG de mâna cu o 
strategie în timp real, iar pe un fond mu¬ 
zical romantic, sub dar de luna, natura a 
fost^lKVsattt sâ-si urmeze cLirstîl. Produsul 
iul'irii celor doua genuri nu a fost o al'ie- 
raţîe^genetit â, rlupă c um ne-au olîişnuit 
o suta aP ani de rranciînstaini şi oame?ii 
de ştiinţă nebuni, d un hibrid plăcut 
ochiului şi cu mult lipici la micuî şi mai 
ales marele public* Sâ-I joci, nu alta! 

Contrar bunului obicei al industriei de 
jocuri, clonele au întârziat să apară (cJeşi 
acum ar fi fost mai mult decât bineve¬ 
nite). Câteva încercări timide pe ici, pe 
|Olo, nimic demn de remarcat. Asta până 
d de la SSG s-au încumetat să îm- 
fXîrediez^iCei strategia cu RPG-uL £xpe- 
rimentut a pLirtat numele de Warlords 
Battlecry şi a cunoscut succesul de la o 
vârstă fragedă* Puţin mai târziu, 

Warlords-Li! cel Battlecry a făcut pui (mai 
exact unul, pe numele lui Warlords 
Battlecry Al Doilea), tar acum venerabilul 
a devenit bunic sub stricta supraveghere 



a celor de la Infinite Interactive. Nepo¬ 
ţelul este*** ta da da daaaaam.,* Warlords 
Battlecry. Trei, Weee!!!! 

Mare tamlDâlau în £t:het4a 

După lungile războaie care au sfâşi¬ 
at păn\1ntuiile Etheriei, iar pe unii dini re 
voi Ta u linuf treji până noapiea târziu, 
|jacea si liniştea si-au sri>s timid imrsiă- 
tile si au început sâ dtlulinece aerul 
lit>ertălH\ In! în acea fierioadâ, neguţă¬ 
torii Seleniini (un fel de spanioli de-ai 
noştri), în goana lor după profit, s-au 
abătut de la rutele ciomerciale obişnuite 
si, luat* de val (la propriu şi la figurat), au 
dat peste Imjjeriuî (dacă poate fi numit 
asa) Ssrathi şi peste locuitorii (un fel de 
aztec i de-aî Iur) lui* La început, neguţă¬ 
torii au tbst foarte miraţi de aceşti Ssrathi, 
nişte fiinţe c are arătau ca oamenii, numai 
Cil erau şopârle. Mirarea s-a transformai 
în planiîri de atac , imt'diat după ce se- 
lentinii au observat o concenlralte ex¬ 
trem de mare de aur pe lm|.x?i iu pătrat. Şî 
cum of>iceS un Iu proaste se iransmiî re¬ 
pede, au începui şi ssrathienii să mire 
(care cu pumnu, care cu ghioaga L <loar 
nu era să ajungă s|5ec ic fje cale ile disfnî- 
fiţie şi subiect de film în luiassic Park, 
Neguţătorii, ncbusi la hiserit ă. si-au vârât 
mâna (înarmată până-n dinţi) şi niai mult 
prin imperiul Târâtoarelor... si asa Pacea 
şi Liniştea s-au tius la culcare. De parcă 
n-a fost de ajuns, fjt‘ o insulă în mijkK ul 
Etheriei* prinir-un portal deschis de nu se 
ştie cine, arunca, pîoua cu demoni* 
Printre miile de demoni uşor de ucis (dar 
greu de numărat), prin acest portal s-a 
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mai st^curat înra un ^turist'' xenofob $i 
avid de putere, înarmai ş\ fjerif iilos. 

Exact în mijlocul evenimenţelor (^i în 
mijlocul Eîhenei, pentru că |Xî insula 
amintită mat sus începe lotul) apare un 
voinic în jurul căruia se va învârti poves¬ 
tea noastră deeacum înainte. Frumckisă 
poveste, n-atn ce zice, dar parcă am mai 
auzit-o undeva. Voi nuf Aptn alipsa,.. 
eroul omnipotent... salvarea lumii de la 
pieire... naţiuni asuprite... nu vă spun 
nimici Dac ă nu vâ spun nimic, e bine, 
vă veli buc ura ca ni$te copii. Daca vă 
spun prea multe, nu e bai, pentru voi 
există alte fx^veşti mar micuţe, |>e care 
probabil nu le-aţi mai auzit, âef^l pana la 
urmă va trebui să o ascultaţi ^i pe cea 
fx>menitâ înainte Dar asta numai dacă 
vreţi să va daţi mari în faţa prietenei cu 
încă un joc înfrânt de mintea voastră. 

Mare-i gradina E-tHeHei 

... ^i multe misiuni îi sar gardul drept 
în poala voastră. Pe o hartă mică la înce¬ 
put şi mare mai spre sfârşit, trăiesc în ar¬ 
monie peste o sută de „locaţii'^ unde iu¬ 
ţeala mâinii, ascuţismea minţii şi duritatea 
răbdării vâ vor fi testate cu vârf şi 'ndesat 
în bătăliile aferente fiecăreia. Mai mult, 
pentru un dezmăţ strategic şi mai bruta 1, 
multe dintre acestea pot fi reluate, harta 
fiind generată aleator acolo unde este 
cazul. Spun „acofo unde este cazuP' pen¬ 
tru că, în afara bătăliilor pentru supravie¬ 
ţuire, mai există şi bâtâiiile [>entru onoare 
şi bani grei, mai cunoscute mefJievalis- 
Iilor sub numele de „turnire''. In caz de 
veli ieşi victorioşi drn orice tip de înfrun¬ 
tare, veţi fi răsplătiţi regeşte cu aur, expe¬ 
rienţă, item-uri sau informaţii absolut 
nec esare [jentar a scăpa lumea de urgie. 

Perfert conştienţi de gradul de difi- 
c ulldte al harr inii |>e care tocmai v-au 



Defensiv, da' agresiv 
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pus-o în cârcă, zeii cei programatori v-au 
inzeslrat cu un lil>er arbitru rar întâlnit în 
strategiile noi sau vechi. Nu vâ cere ni¬ 
meni să vă duceţi să lualî răul de guler şi 
să daţi cu el de pământ din prima. Şi nici 
nu e recomandat. Parcă mai tentantă {şi 
mai utilă) e o tura pe (a dwarfî care, în 
urma unor „mici'' favoruri, vă vor răsplăti 
cu nişte ouă de grifon sau cu o sabie mai 
acătării. Sau cu un schimb de „amabîfi- 
tăţî", în urma cărora grupurile răzleţe de 
Ssrathî (rămaşi) vâ vor alga în genunchi 
să le luaţi banii puşi deoparte sau un 
sceptru |>orent. Posibilităţile sunt multe, 
la tel şi orele petrec ute în faţa monito- 
rulut sa vedeţi oare ce câştigaţi dacă 
radeţi tie ţje faţa fiămâniuluî o naţiune 
intreagă. ^ 



Demolitkin squad 
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^ The Sg Kahuna 

sau, dacă preferaţi, eroul perso¬ 
najul principal al |X)vestii voastre {şil aici 
mirosul de RPC devine dîn ce 1n ce mai 
puternic), aparţine uneia dintre cele şai¬ 
sprezece rase care pqji^lează pămân- 
tiîfile Etheriei, rase desprinse din sutele de 
fantasy-Liri clasice scrise pană acum, de la 
dwarfîi cei scunzi irascibili, pană ta 
demonii puşi [je blestemăţii* Gluma se 
îngroaşă în momentul în care vreţi să vă 
apucaţi de o meserie şi sunteţi jauşi în faţa 
unei liste cât o zi de [x^st care cuprinde 
nici mai mult, nid mai puţin de douăzeci 
şi opt de [irofesii- Şi tlindcă acesta se pare 
că a devenit un capitol tare matematic, 
dacă toi mi-am pierdut vreo oră 
numărând diverse cheslii din WBC îll o 
să fac cunoscut şi numămi de skilf-uri 
degrabă dătătoare de bonusuri 
nevinovate. O sută în cap. Dacă dome¬ 
niul magiei exercită o atracţie irezistibilă 
asupra unora dintre voi, hucura|i-vă, căci 
o sută treizeci de vrăji de-abia aşteaptă să 
zboare libere pe cerul Elherîei şî/sau [X^ 
pielea ghinioniştilor. Eu, mai slab de înger, 
am lăs^^t magia celor care se [:n icep la ea 
şi am fjus mâna |x^ lojxjr. Din exf>erien|a 



SblhavcD 
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O bucăţică din 
Etheria / 




n loTiiHim to perliiribAaAAba eficJ^fttr morr ulbi 



„Un eiou tjrost tx hipal este un erou 
nxrrl", scria undeva prin Ghidul Eroului 
Etherian. Aşa ca nu ignoraţi at:esL asfXH.1, 
oricât de mult v-ar tenta să vă dovtxiiti 



Ijărbăţia aruiuănfiu-vă în mSjIcjc ul vrăş¬ 
maşilor cu o Imnză rle viţă in lot dt‘ sus- 
pensor. Producătorii va ajută, să şliţî. Mai 
cu o saiiie, mai cu o platoşa, t uin îi stă 


acumulată de-a lungul a câtorva zile de 
melee |.>rin Ehleria, vă |>ol spune că erottl 
meu a devenit îfitr-un asemt^nea hal de 
puternic încât s-a luat ta trântă cu strategia 
şi a pus-o la fxlmânl în primele runcfe. 
Alături de doi minotauri de încredere şi de 
nivel mare (păstraţi de la o luptă la alta), 
strategia a lăsat loc RPC-uluî, clădirile au 
căzut în [Xiragină, iar Batîlecry m 



transfoifftat în Aşti c^/îfafeă vr^ti 

să aveţi parte dejîiralfcgfe caja C£^e,. 
încercaţi să lăsaţi tîtMjpacjp'barâa şi să 
f )Lineţi miY>a jjut^ifl^^Py.cS^ă-de 
necromantie, cS cIparHF^u^je Abecedar... 



Nenea ăla mare care 
^buar.i e Tempe^t. E un 
titan bun Li casa oniuluL 
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bine voinicului. Deşi străinii sunt foarte 
uşor i\v mulţumit (un individ ile/oriealai 
se minuna ţx un foriim dt^ numărul 
impresionant de ilem-urîl românul din ^ 
mine îşi dă cu fjărerea că, deşi multe, 
ilem-Lirile sunt (xitine, Aflică sunt deslul 
de mufte, dar plic îicos de astMiiănăloare 
şi foarte puţine dintre ele sunt c u ade¬ 
vărat utile. Deşi există şi vreo două st*luii 
{dintre care unul este un ,,musl have" 
pentru lupta finală) care mai sparg din 
monotonie, se mai putea lucra |Xitin la 
acest asţxtl, 

RTS. The Retum of 

in viitoarele voastre lapte de vitejie 
veţi fi ajutaţi rîe o amiaţă putemii a şi cât 
se fx>ate de diversă. Atât de diversă încât 
o descriere amănunt ită a fiec:ăreţ unită ti 
în parte mî-ar lua mai mult timp dt*cât 
v-ar lua vouă să terminali jocul ut luate 
rasele. în total (pc^ niîinărate), am identi¬ 
ficat 170 de unităţi ciîferîte, ţkxare cu 
propriile carat lerislk i şi cu fxopriul kjok. 
Impresiotianl, nu? Şi dcifia ce că sunt 
nesimţit de multe, trufjele voastre mai 
câştigă şi expertenţă, o găselniţă tare 
Interesantă înîr-un KTS, ce sc himbă ţjutin 
mai mult modul tk' abordare al unui 
schimb de focuri cu tribul de peste 
drum. Dmaret e un Minotaur King de 
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ni vet 20 este o cirnitl redutabila în mâna 
unui cunoscător al lufjtei, nu-l velî trimite 
la moarte sigură ştiind că vă puteîi „con- 
slrur altul câr:d aveţi chet. Novicele va 
avea de două ori mai puţine hiipaints, iar 
UJfJorul său nu va provoca mai multe 
daune decât un ţânţar turbat. Unde mai 
puneţi că la toate acestea se mai adaugă 
si valoarea sentimentală.,, parcă vi se 
strânge Inima când vedeţi câ inorogul pe 
care îl .sfiaţi de când era un mânz năbă¬ 
dăios cade înlr^o ambuscadă şi este 
transformai în salam de către nişte me¬ 
zelari dwarfi. Toate acestea (fie vorba de 
sentimentalism siiu de simţ practic) puse 
laolaltă determină o at^ordare puţin mai 
tactică a contlictuluî. unde rush-ul este, 
in ţ el mai bun caz, o soluţie toarte puţin 
rentabilă, in sprijinul acestor afirmaţii 
vine un număr destul de mare de tor- 
mafii lac tice sLindard tntrofiuse de pro- 
durăţori si un mod foarte interesant de 
control al Almiul unităţi lor, asemănător 
ca ]>rinciptu cu cel introdtis acum mulţi 
ani în Dark Reign, Sjjre deosd>îre de 
Dark Reign, untie existau trei preset-uri, 
in WiiC NI numărul lor a crescut la 
treisprezece. 

La rănclul lor, hoardele voastre sunt 
şi ele ajutate de zecile de upgrade-uri 
dis[.>r)nit>ile. Cate, ca şi mal sus menţio¬ 
natele trupe, costă resurse, Pe tot cuprin¬ 
sul hârtii, patru tipuri de mine aşteaptă să 
fie convenite de voi thtîhe). Convertirea 
aceasta e o şpneLherie extrem de intere- 
scUită, S-au dus tmipunle în ciire sclaiii 
cărau minereii la distant impresionante. 
Acum mina, iKlată <^^ertttă, îseef je să 
producă resurse care vor ti atiJiugale 
automat în vistieria voastră. Singurul 


mori f}rin care producţia [joate ti 
crescută e să introduceţi proletarul în 
mina şi să-! lăsaţi acolo să dba cu 
larfiăcopu! m vâna de minereu, în total, 



există patru resurse maî mult sau mai 
puţin folosite, în funcţie de rasa care v-a 
ales drept conducător. 

Un fel ide P.S. 

Penlai a nu descuraja publicul, am 
lăsat pentru la urmă detaliile de ordin 
tehnic. Si nu pentru că te-aş considera 
plictisitoare sau mai ştiu eu ce, ci pentru 
că nu sunt prea încurajatoare pentru 
iubitorii de akadele t>enlru ochi. Spun 
asta pentru că, într-o (ume dominată de 
monştri devoratori de resurse, de peisaje 

de zoom, lens ilare, ptxei shader, 
verîex shader şi de alte brizbrizuri, WBC 
NI îndrăzneşte să fie 2D, Un doide bine 
făcut l e-i drept, cu o atenţie sporită 
pentru detaliu, dar totuşi în două dîmen- 
ţtkmi, deşi trend-ul este grafica îi irlimen- 
raională. Nu că mi-ar pâs^ pNsi mult, dar 


mulll vor fi tlesc urajaţi. Oricum, mai bine 
bidinjensional şl bun decât U ompletaţil 
fruiire junghtf. Pe alocuri, anirtwtiile 
unităţilor au fost cam îuserite de t ătre 
producători <e lotuşi bine că lenorrvenul 
fiu se răsfrânge asupra tuturor unitătîîor). 
Partea frumoasă a lucrurilor e câ toate 
neajunsuri te graficii nu au puterea de a 
vâ face să bateţi cu pumnul în masă şi să 
vă cereţi fianii înapoi şi nu sunt intr-atât 
de deranjante încât sâ nu le puteţi înece 
cu vederea. 

Cu sonorizarea, alttel stătrealia. Deşi 
amuzante (încercaţi să jucaţi cu un Ixir- 
bar şi rlufJă aceea să-mi spuneţi cte cine 
vă aminteşte), comenlariile eroului devin 
enervante după numai cinci tninuie de 
joc. Nt^roc că muzica, prut um şi [posibi¬ 
litatea de a folosi propriile MPi^uri rlrept 
coioana sono^ (eu l-am jucil pe 
Manowail maixalmetiză nervul f bintiil 
de vor ea TerminaioruIui . 

Ecacâl pe ce să uit de mufripLiyer. El 
bine, multiplayer-ul ăsta mi-a cauzat 
ceva nervi. Mie şi unora de prin Rusia, 
cu care încercam să înc ing o lupta 
dneaptă. Pânâ la urmă, am renunţat din 
cauza muIlijJebr bug-uri, dar poate voi 
aveţi nervii mai tari decrM mîjMfc SSli 
poate iese vreun patf h. ^ 

Pe ultima syLa*<ll^trietri, vă mărturi¬ 
sesc c^i^arfords Battlerry rtHTir?^ri joc 
pe ^ire sad tăceţi cu veflerea, rWaf 
dară nu ■^Lfnfeţî admiratori al’^jin^i şi 
chiar dară, pe alfKuri, d^ne 
frustrant, E unul dintre puţii^e jfxiîTI 
care m-a entuziasmat într-un ast^enea 
hal încât tci prima ocazie o s3-mi tac 
drum în (bucureşti, de unde o să-mi 
CUMPAR primele două jrjcuri din serie 
(spre ruşinea mea, nu le-am jucat). 

m ckiLAlM 
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Umj clintft* firmele responsabile cu 
sLisţinereti In orice fel ct jocurilor — 
prtxlucţie sau distribuţie - |X‘ntfu.care 
am atal repulsie, caî !>i admirafte, este 
|oWr>ocj. Nu sriu rum fjoate fattt jocuri 
care să se poată înscrie în toate catego ^ 
riile posibile. nu mă refer fa tliversi-1 '.' 
Uitea sulurilor jtH urihjr, ci la varietaleăi^ 
calltdţif acesloia. Poate le înlreiji ele ce 
spuii acest lucru si nu am cum să îU 
explic altfel decaî dacă iti ^ic că în mf> 
nientul în care se anunţă Lin nou joc 
scos sub oblăduirea celor de ta îoWood, 
stau ş] mă j»ândesc rlac ă să mă bucur 
sau nu. Nu ştiu cum sa far să pun mâ¬ 
na pe jurul resjxxtiv, dar să îl jii pol 
arunca cuiva in momentul imediat 
urmăltjr, dară nu îmi place* Pentru că 
aşa esttc locurile $roase de |oWo^)d nu 
sunt derâî excelente sau im redibîl de 
proaste. Ştiu, vei spune c ă ai mai t iliî o 
dată înlr-un a nit ol de-al meu rlespre 
t iudaţenia joWood şi dtsjire jtxurite 
saîe, Hai imi dau stvima din ce în t e mat 
mult t ă am drepîatts Iii vra dri din ntru 
excm|jle cont rele, aceleaşi exernpkt t a si 
tura tret Lită. Purn^ lân^ă un Ciothic 1 sau 2 
un joc preţ uni Next Gentfalion Tennis 
sau |je lârrf»ă Spellforre t eva de genul 
aceslLii Soldner. Nic i măcar nu există 
mod de a i'at t^ o comparafie intre a( este 
jocuri în privinţa t alilătii lor. De at tea, 
(jenli u mine, ac eastă ftnnă gt^rmană estt* o 
mare net linosculă. Oare' esle' un om ck' o 
reală valoare, dar t aie nu (loate lut n* la 
Ukit multe lut ruii ckxxiată, şi mult mai 
mulţi dl' o prcjstie t:rasă, din mâna cărora 
ies ..t afXKlorjere universale"? 


tanc, un eîit'opier sau un alt mercenar 
care ar trebui să le ajuie, dar acelea nu 
sunt ir> ntimăr prea mare. 

Să spunem ca de capitolul poveste 
am reuşit sâ trec cu bricj şi am at operil 
toate punctele sale esen]îale. Adică c ele 
proaste sau chiar inexislente. Tre< ând la 
c a[jiitolul gtimeplay, nu cred că am mai 
văzut până acum un joc în care luptele 


După un inlro înăilător, în care vezi 
lupte între elicoptere, tancuri şi 'jde mii 
de soldaţi, de o să vrei să le fi născut 
rus, tot jocul se strică* Aşteptându-mă la 
o povesie pe măsura rntro-ului, unde o 
trupă de meseriaşi se duce să curele 
baze după baze fjiine de nenorociţi 
care amenifiîă straKîl de oz<jn, am ibst 
mai imull decât dezamăgit să îmi dau 
seama că sunt un sîimpfu mercenar care 
alegc' misiuni dujxl misiuni doar pentru 
a râştjga nimic uri. - 

Poate ar trebui să spun mai mtalle* ^ 
Undeva, într^a Ijază de-a ta, stai triîaţa 
unei remon i care ţrans|jonă un 
c ak ulalor care îlf vin diferite nflsiutti 
rare trebuie rezolvate. Nu ar fi nici o 
problemă tJacă totul ar fi c umva Icgirt dc^ 
ceva amime, de o poveste mai biiW' j 
pusă la f ap* Poate îmi vei spune 
adevăraţilor mt'fc enari nu le treljuîe^' 
fxweste sau o motivai ie pentru a c âşliga 
l)anî. 51 am ajuns şi unde lirbula, Ca 
meri enar, ar trebui să < âşîigi nişte hani.^ 

ji- 

Ei bine, aici t âşiigi u trusă de [ii im ^ ^ 
ajutor, un pistol p alîe câteva c bestii. 

Cred t ă nici un mercenar nu ar plec a la 
lu|>tă ris< ându-si viata pentru o Iruvl tle 
firim ajutor. Poate doar merrenarul 
român al armatei ncxistre vil*ile ar pleca 
la lufjtă fjciiţrti a ( âştiga un palwde 
ceai brom tree* ItkxM la care aş vrea ni 
să ajijrig t umva este că motivaţia în 
jacul acesta este zero. Noima I, mai sunt 
şi misiuni în urma t ărora câştigi un 


Adfia**. ■'şlck* mă-tiiţ 


www,level,ro 






se cam iiiCLirrau în tunul pe care nu 
prea ţsliau c uri’i să îl fnloseasctl şii pe 
cart' îl cam 1nfîî[»eau în pământ sau cu 
careîsî scoteau ochii unii altora- Mare 
dttemâ ţii tancul âsta tlotot cu tun. La te 
o ti bunH 

Alte prohleme legate de gamei)lay 
nu cred ca ar mai fi. L'Joar dacă fapkt! ca 
înamirti fac parte dîn detaşamentele 
Sinucigaşe ar putea fi considerat un 
impediment de către jucătorul care nu 
va mai găsi nimic de ucis în Ixua spre 
care a plecat să o pacific e- Nu am |rutul 
înţelege de ce, când mă nidrept spre 
baza adversarului virtual, soldaţii încep 


Surprinzător, dar arată chiar bine 

dală de un jucător a fost: daţî-vă si voi 
tu tancul că sî-asa nu trage nimeni eu 
ghiulele după voi! CorecL Asa am şi 
făt ut. Grafic ă? Are. Sunet? Chiar prea 
mult- îmi venea mă dau c li capul tie 
IK^ieţi de fiet.are dată c ând se incărt a 
Of^K^E hi joc, ^ăc i a vc>a^ |)lină de 
hărbătie înai iirîa in ureebi ŞQLDNEK!!! 

Aşa că Iii Liruii!: din ţoală inima: 
cumpără jo( ui... ba nu. Nu < iimpăra 
joc cjL Mai ales că dacă te găndusii 
cuînva să îl joc î in relea trelnat^sa îli 
s|Hin că nu merge, pentru că îti dă 
ere Mi e de CD Kt^. Şi asta nu pentru c*i 
este piralat, ci peniiu că este făt ui prost* 
(Jri< um, lucrul acesta a tosl rezolvat 
odată c u apariţia primului pale h. 

M Koniec 


igati un foc în aer şi apoi să mă nit 
Uwoo^le de artilic ii care izbucneau 
mai ales, să aşlejjl să se 
?anîh1ie/t reciproc. Una dintre cele mai 
’ Lişci^' misiuni pe care am avui 
. vt^'cj^iî-ă |iansa de a le duc e la t afjăl a 
* tf.frt cea In care trebuia să îl asasitie/ pe 
generalul chinez Pong Piiig {pe bune, 
^xiiîarcrşa ii chema). Ei bine. odată ajuns 
o di^jnţă de cine i sute de metri de 
Lînit-TltM Ipr militară, am tras (jbişnuitul 
fcK’fft^.îrrnă < u i art^ dădeam siminakil 
de harakiri. Eoarle surprins, nvam uitai 
la mt?sajt.il în t are mî se spunea c ă 
generalul resţx'ctiv a murii şi că 
misiunea a lost indefilinila* Doliiicrcii 
!-au omorât pe c el pe care Irebuiau să îl 
[jrolejeze. Apropo, in misiunea 
Lirmătcjare a trebuii să îl salvez pe 
generalul lespc^cliv, dar astii nu prea 
mai contează tkroarece am ajunş tieja la 
ccnicliJzia c ă poveslea este de mândru 
rahat. 


să tragă ca bezmeticii spre mine, chiar 
daca între ei şi mine se affâ o c^lădire, 
sau, de cele mai multe ori, butoaie cu 
benzină Ciire au nesimţirea de a 
expîoda când trage cineva în ele. Era 
chiar distfacliv sa mă apropii de baza 


Producător Wing& Simulations 


IIml Ctofifiuiiinii 


Disiribuitcir joWoc^d Produc tions 


l-a t:recutu-ţi mare, mara 
viitor 


Software AG 


Procesor P4 1,2 GH/ 


Nk i nu mai îmi vine să îlt spun că 
le ţioţi da şi cu elicoptere şi avioane cu 
reacţie şi c;u lanc tirj şi iiummer-uri şi 
jeep-urî şi în transportoare de tru|)e şi in 
tot feluf de buggîe-uri, pentru c ă de fapt 
nu contează* Elicopterele nu au nici o 
logică la partea cu zborul* La început, 
chiar am crezut că sunt eu prost şi că 
nu mă descurc, aşa că am căutat 
tutoriale pe net şi am intrat pe forumuri. 
Peste tot aceeaşi problemă: cum naiba 
se zboară cti elicopterul?! Concluzia 


Memorie 2Sb MP RAM 
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,,Sunt momenre în istoria jocurilor pe 
calculator în care cineva vine cu o idee 
strâiucîta, ce revoluţionează un gen sau 
poate chiar o întreagă generaţie de jo- 
curi", Această fraza mi-a venit în minte 
atunci când am citit sloganul ce încearcă 
să vândă un joc cu nume înexpresiv, 
precum Perimeter- „Real Time Sîrategy 
Reborn"'. Uaul Când ai asemenea 
pretenţii, trebuie că jocul cu pricina este 
cel puţin unul genial. Ma rog, aşa ar 
trebui să fie, doar este distribuit de 
Codemasters, geniile la gioacă.» 

Ceea ce Iasă o bună impresie de la 
bun început în Perimeter este povestea. 
Se vede că oamenii s-au străduit să 
încropească ceva mai mult decât într-un 
RTS obişnuit: transportul interdimensio- 
nal permite plimbarea prin tot ceea ce 
poate tî pus pe hartă a unor oraşe zbu¬ 
rătoare^ ce constituie bazele de la care 
trebuie să te întinzi pe diverse planete şi 
să ie storci de energie. Dar, bineînţeles, 
cete trei civilizaţii participante la acest 
exod nu se înţeleg între ele. Mai mult 
decât atât, tncă un factor intervine în 
rnod distructiv în ecuaţie - este vorba 
despre The Scourge, animăluţele insec- 
loidale şi viermănoase care populează 
diversele dimensiuni. 
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Evident, sardna ta este să-ţi dezvolţi 
propria bază, folosind singura resursă 
existentă, Energia, Ca să poţi exploata 
energia de la suprafaţa planeteior, 
trebuie să construieşti. Ca să constru¬ 
ieşti, trebuie întâi să terraformezL Unii 
spun că treaba cu terraformarea ar fi 
cine ştie ce inovaţie înir-un joc de stra¬ 
tegie. Eu zic că şi în Dune 2 trebuia să 
betonezi înainte să construieşti şi doar 
faptul că nişte nanomuncitori se agita 
pe hartă ca să niveleze terenul nu face 
Perimeter mai deştept decât Dune 2. 

Dar poate că îdeea cu perimetrul e 
nouă? Hm, nu-mi amintesc exact unde, 
dar parcă am mai văzul scuturi 
protejând un anumit perimetru, dar nu 
ştiu exact, era rn cinci jocuri, era în zece 
filme, era într-o carte de colorat? jocul 
are o grafică destul de bună, ia cât de 
tare îţi iau culorile ochii, Mi-e greu, 
totuşi, să fiu de acord cu producătorii, 
cum că grafica ar fi extraordinară, după 
ce am văzut demo-ul de Cround 
Control 2,,, 

Dat fiind câ despre partea de 
strategie din Perimeter nu am a vă 


Perimetru] meu vs, The Scourge-ul lor 


Accelerare 3D minimum 64 MB 
ONLINE www.exodi5t.net 


Turnul 


sau Piramida lui Keops? 


Deşertul ăsta îmi pare cunoscut 


Spune ceva ce voi să nu fi văzut deja 
prin alte jocuri, să vă vorbesc despre 
unităţile militare. Aici intervine singura 
inovaţie cu adevărat notabilă din 
Perimeter: unităţile se alcătuiesc din 
„celule de bază" adică din unităţi mai 
mici. Partea interesantă este că unităţile 
pot fi recompuse, realcătuite, pe câmpul 
de 

luptă, 
după 
cum aî 
nevoie. 

Din 

păcate, 
oponenţi 
precum 
The 

Scourge 

vin de undeva, din Starship Troopers, şi 
prin asta sunt din start cel puţin 
plictisitori. De aceea, numai modul de 
joc multiplayer salvează ceva din 
Perimeter, dar nu îl face să aducă 
Renaşterea în genul RTS* Nici vorbă. 
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■KR^eEARTH 


□omnul^t|||l 
m-am saiburat: 
de jocuri vechi! 


Nu ^tiu ce t(3t fac băieţn ăştia de la LEVEL, 
^ dar de cănd au băgat jocul ful) în re¬ 
vistă, au venit numai cu vechituri. Im 
de patru ani, de trei, ba parcă a fost şi 
unu) de acum cinci ani. Nişte nesimţiţi! 
Si le-am tot zis: [Kiiieţi măi şi voi ceva 
mai acătării, ceva mai ndu. acolo! Un 
joc să sinM si eti că am ajuns în mileniul 
al treilea, lată că parcă te-a imi venit 
mintea la cap. locul de luna aceasta, 
juurney tn ihe Centerof the Earth, este 
un joc n(HL Dacă reţin bine, a fost lan¬ 
sat în iarna anului trecut sau la începu¬ 
tul anului acesta. Nu ştiu sigur, dar era 
iarnă cti siguranţă. Iar pe lângă faptul ca 
este un joc nou, lourney inat este si un 
quest adevărat, un quest clasic, de care 
nu am mai jucat de ani de zile. 


unui vulcan, ruptă total de evenimentele 
de afară, cu atmosferă, vegetaţie, faună 
şi poţMitaţîe total diferite de ceea ce ştia, 
in conlinuare, lotul se reduce ta 
explorarea Iternii ies|jeclîve şi la încer¬ 
carea eroiiKM de a-st găsi drumul înatKîi, 
spre lumea de deasu|>ra. Pe parcurs, va 
întăini tf Jt felul de ciudăţenii, va rfa [)estr 
tot fekil de fiinţe, care mai de < are mai 
|>reistoiice, peste nenumărate puzzie-uri 
l>e care va trebui sa le rezolve, lotul 
pentru a destojien în cele din urnVi te 
se ascunde în spatr^le atesUii întreg 
univers. 


t uri le lui Zorro sau năzbâtiile iui Morco- 
veaţă. focul de faţă este inspirat dintr-un 
roman renumit al scriitor ului, în care 
fantasticul se împleteşte cu ştiinţa pentru 
a da naştere unei aventuri la care am 
visat cu toţii, lată c ă prin îniennediul ce¬ 
lor de !a f rogwares si al Irăietilor faini tk^ 
la LE VEL aveţi |K3si[>iliraîea să retrăit i 
aventuriin Kjman. in cazul in care l-a(i 
citit, sau să le deşt ojx i îţi. in c azul în 
care n-atî auzit de carte şi nici fi-ati vă¬ 
zut filmul. 


Ari ane este o făt u că nk î prea-f jrea, 
nici toarte-foarte. Adică, am văzul femei 
digitale care arătau mai bine, însă nici 
cu Ariane nu mî-t^ ruşine. Fătuca c^te 
jurnalisî şi, în timp c:e se afla în căutarea 
unut reportaj senzaţional (fără incesturi, 
pedofili şi alte de-a stea de pe ta noii 
ajunge fără să vrea într-o lume fantas- 
tîiă. O lume caiv trăieşte în interiorul 


Interfaţa joc ului va fi accesil>ilâ 
pentru oricine. Este de u simplitate [>e 
c:are numai t lasicele quesKiri o avcMci: 
point and click. Lumea în care vă vtii 
plimba este 2D, iar personajele sunt 
i onstaiîte în ţoale cek‘ îrc'i dimeî>siuni. 
Graiica nu are o ''pectat ulozitate aparii 


lules Verne a rost tătic la vremea lui. 
Iimaginaţia de care a dat cbvadă m-a ias^ 
cinat în copilărie mai mult decât aven- 


wwwjt^vei.no 






GlABŞ[1C GaMÎE CciLL^CTiaESJ 



Myjcă, mi-o venit pensia! 


Hell Klty-krtyî Hell Hity^kity! 


Ora®ut pierdut! 


însă reuşeşte foarte bine sâ redea at¬ 
mosfera pe tare cărtite lui (li Ies Verne o 
insufiau. Fantasticul obiectelor în com¬ 
binaţie tu reaiismut personajelor, al ani¬ 
maţi i lor acestora, al îndeletnicirilor pe 
c^ire le au fiecare creează un aer verklic, 
o iume care respiră şi de a cărei exis¬ 
tenţă nu puteţi să vă îndoiţi. Nu vreau să 
vă zic care este finalul poveştii, pentru 
că nu vreau să vă stric [>lăcereci de a le 
descoperi voi (căci îs mai multe ©1. dar 
IrebLiie să vă avertizez că nu vă va fi 
uşor să ajuniţeti la ele. 

Puzzie-yrîte vă vor da ceva bătaie dc 
cap, deşt majoritatea sunt cie bun simţ. 
Există însă situai îi în care soluţiile sunt 
[>arcă un pir cam absurde. (3e exemplu, 
trebuie să stitî că mănuşile calde clin 
inventoiy nii vor fi folosite fjer^tru 
incătzirea lui tanti, ci au un sc{>p precis, 
deşi li spLine „vvami ^loves". AstfeL 
cum păpuşa este o drJaJ^'^nă si are unghi- 
ile lungi si mănuţt-le fine. nu ţx^ate să 
apuce tot felul rleobiecte rlure sau să facă 


nu sdu ce lipire de sârine fără să aibă 
mănuşi în mană. Păi cum, să-şi strice ea 
frumuseţe de mâni ca să-şi salveze fundul 
şi să descopere ce e cu lumea aia fantas¬ 
tică! Nlc nu se poate aşa ceva. Mă întreb 
ce s-ar fi întâmplat dacă producătorri ar fi 
uitai să pună mănuşile in joc. Cred că nu 
mai temiina nimeni jocul. 

Cu toate acestea, Aria ne nu este o 
fandosită cu nasui pe sus, de care să nu 
putetî să vă apropiaţi. Dimpotrivă, fătuca 
este gata să ajute pe oricine. Nu există 
vreun personaj in joc \ye care să nu-l 
ajute cu ceva. căruîa să nu r promită 
ceva şi să nu trt‘buiască să-i şî îndepliniţi 
dorinţa. în cele dîn urmă. atnta amabi¬ 
litate mă seacă la inimă. Măcar de^ar fi 
scos şi ea o înjurătură tlin căncl în cănd. 

Sâ aveţi pafta! 

Cu siguranţă, rlupă atălea ore de 
hubuieli. ciot niri. împuşcături, sărituri, 
lovituri şi siratageme, un (fuest < Jasic. 


bine făcut, cu o poveste captivantă şi cu 
o atmosferă liniştită vă va prinde bine. 

Iar dacă vă mai pune şi mintea la con¬ 
tribuţie, e cu atăt mai frumos. Nu de 
alta, clar parcă nu aş vrea să-mi anchi¬ 
lozeze creierul, blocat pe o secvenţă cu 
ru|>ere de oase. 
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Uniimited Saga 

IMelimitetâ e grădina lui Dumnezeu! 



^ Scuzaîi-mi pornirile deloc egocentrice, 

■ dar vă voi aminti şi în acest articol de 
dragii mei cotegr şi prieteni, oamenii care 
tumează pe scări şi iDeaii în şedinţe, 
redactorii LEVEL. Pentru a pricepe mai 
bine îdeea şi pentru a intra mai repede în 
atmosferă, câteva detalii despre coltul 
din dreapta-sus (sau N-E, (x^ate chiar 
dreapta-jos, cine ştie... depinde de unde 
priveşti) al redacţiei. în respectivul colţ, 
avem una bucată televizor, asortai cu trei 
bucate console şi câţiva kilometri de 
cablu. Lângă, biroul lui Koniec, câteva 
cutii şi nişte temiopane. 

în contrast cu cele descrise până 
acum, biroul lui cioLAN se aftă în 
stânga-mijloc, cu vedere spre uşă şi cu 
spatele la suljsemnatu! + una bucală 
zid. Până acum este clar^ Bine... 

1-0 Oase 

„La Oase" era pe vremuri un celebru 
loc de adunare a tinerilor dejjravati din 
Braşov, amatori de licori tari, blugi rupţi, 
tricouri cu Cannibal Coipse şi Ixîcanci 
negri (colecţia de vară plus una pereche 
şosete subţiri). Locul respectiv mai era 
numit prin bătrâni şi „doi pe bancă/trei 
sub bancă" (din cauza stratului gros de 
pământ de sub picioarele vizitatorilor şi a 
osemintelor aflate în imediata vecinătate), 
dar nu vâ spun mai multe pentru că o sa 
ajung în cele din urmă să amintesc şi de 
paznicul care acum $i-a făcut bar cu 
neoane la intrare sau de câinele temliel 
care probabil a ajuns şî el acum să 
hrănească florile printr-un Cişmigîu 
local. Nu, eu am să trec direct la subiect, 
şt anume Craniul (TM). 


Craniul, dragi 
cititori, era pe vremuri o 
replică de cap sănătos, 
din popor, fabricat 
dîntf-un maleritil ce 
aducea a cretă, dar 
avea alt gust. Craniul a 
fost mult timp unul 
dintre cei mai buni 
prieteni pe care t-a avut 
colegul cioLAN şi, prin 
relaţiile de amiciţie ce s- 
au dezvoltat în cursul 
liceului, partenerul 
tăcut de pahar al altor câtorva indivizi 
care acum îşi pierd vremea prin redacţie 
şi vă cheltuiesc vouă hanii. De curând 
însă, Celalalt Craniu (TM) (importat dîn 
Israel, pe nişte filiere dubioase) şi-a făcut 
apariţia în vieţile noastre şi mai ales pe 
biroul lui cioLAN. Vă întrebaţi probabil 
de ce vă spun toate astea^ Sunteţi 
probabil curioşi sâ aflaţi ce legătură au 
toate astea cli jocul despre care ar 
trebui să vorbim acum, nu? Ei bine, 
încercaţi să priviţi toată această prjveste 
ca pe un nou gen de RFC, 

De exemplu, cîoLAN a câştigat +1 
la Curiozitate pentru câ s-a ridicat de pe 
scaun şi a venit lângă mine să vadă cum 
e jocul de pe PS2. 

Eu, pe de altă parte, rn^am ales cu 
ceva puncte în plus la Iniţiativă, pentru 
simplul fapt că am băgat DVD~ut în 
consolă. în continuare, pariy-ul format 
din Mitza şi cioLAN, rezistând cu brio 
aproape o oră în faţa televizorului, a 
căpătat o nouă abilitate, anume aceea 
de Rezistentă în Fata unui |oc Penibil 
{RF|P). Celălalt Craniu ar putea să fie un 


personaj principal, ca în Planescape 
Torment, şi uite aşa, încetul cu încetul, 
se ronlurează un RPG interesant, de 
mare angajament şi cu un viitor cât se 
poate de luminos. 

IMu, nu... OĂ-I le oase... 

De fapt asia voiam să spun... Există 
posibilitatea ca pagina de fală sa vă fi 
enervat şi să fi trezit în domntije voastre 
sentimente de mult apuse (gen „LEVEL e 
naşpaî"), însă eu consider câ v-am făcut 
un bine. Gândiţi-vă că în Ick să vă 
dedicaţi zec^e minute citirii acestui 
pseudo-review, aţi fi cumpărat itM:ul şi 
v-aîi fi stresat cu el câteva ore, numai 
pentru a-l lăsa în primul coş de gunoi. 
V-ali fi distrus ziua, ati fi ţipat la şef, 
femeia V“<ir fi părăsit, ati fi sfârşit pe 
stradă şi ajungeaţi să-mî daţi mie în cap 
c.a să aveţi bani să vă cLimpăraţi o sticlă 
de Săniuţa, pe care aţi fi băul-o La Oase, 
înlr-o noapte geroasă de iarnă, până 
Îîitr-o dimineaţă pe care nu aii mai fi 
prins-o, iar din domniile voastre ar fi 
rămas în cele din urmă numai câteva 



oase şi probabil un Craniu, că de aia 
creţi câ ăla al luî cioLAN aducea a cretă, 
dar avea alt gust. 

■ iVIFi^a 


Titlu 

Uniimited Saga 

Producător 

Square 

Distribuitor 

Square Enix 

Ofertant 

Best Disţribiition 


TeL 021-345.55.05 


Catitatc ★ ★ ★ ★ ★ 


(adică 0/5) 


Consofâ PS2 oferită de 
Best Camputers, tek 021-345.55.05 


54 ' iufe SOO^ 


www.leveLro 
















o npiiă formă de viaţă 



Play5tation,E 




ţ~.: 


Descoperă noua consolă Aqua de la PlayStation2. Ediţie limitată. 


Ofertă disponibilă la doar 8 , 499;000 tei (TVA inclus) în Gora^ Carrefour» Divertâj Altex, Media Galaxy, Flanca, Best Computers, 
Germanos, Sony Reference Shop. precum şi în toate celelalte magazine reprezentative de electronice şi U din ţară* 





LEVEL Concursuri 



SiMSPEAKCRS 


Ce timp de răspuns are 

monitorul BenQ FP767? 

a. 12 ani 

■ 

b. 12 milisecunde 

■ 

c. 14 ms 

■ 



■ - 


'€URO 
' eNTeRTA(NM€NT 

' f.NTGRPRmeB 


Câştigă unul din cele S 
DVD-uri cu filmul Oraşul 
în flăcări (Dark Blue] 

Cine joacă rolul principal în filmut Oraşul în flăcări 
(Dark Blue)? 

a. Tom Cruise ■ 

b. Kurt Russeli B 

c. Brad Pitt ■ 


Nume, iwentfflic 


f Home 

Ştiri 
Revicw 
Fanathic 
Devdiary 
LtFESTYLE ' 
HaHOWARF; 

^ Downloao^ 

* Buyaseu. " 

Ş Cheats 

hORUM 

Chat 


www.level.ro 


Log on undernetjrc: #LeVeL 


50 um Eoa<a 


www.EBVBf.ro 


Ot;ciip,)ţi talonul ţii trîmîîcţM t>e atliX'Sii V^vgel Burdki C'onimuniCcitioris SRl, 
OP 2 CP 5(HJ530 pană la 1 august 20114. 


























ConsolE 


MX Unieashed 



Va-vooom 
şi vrooom! 

De când eram mic.,. Nu^ exagerez,,. De 
^ când l-am văzut la televizor pe Mike 
Pastramă ăla făcând un Back-Flip sau un 
Superman, mi-am dorit sa mă pot da şî 
eu pe coclaurife patriei, cu motorul sub 
fund, pârâind duios printre pomişori şl 
dealuri. Ghinionul a fosî că imediat după 
aia, când deja pusesem ochii pe o cască 
aproape folosibilă şi pe un pieptar luat la 
mâna a doua, am dat de o emisiune pe 
Discovery în care un nenea povestea 
cum sărise el peste o dună... 

şî se duse.» 

„şi mă dusei", zicea nenea ăla,.. 

Şi se tot duse aşa vreo câteva zeci 
de secunde (în reluare, evident, dar deja 
îmi rodeam unghiile de nerăbdare să 
aflu deznodământul întregii tărăşenii),, 
când nenea ăla zice ,,şi în momentul 
ăsta mi-am dat seama că viaţa e com¬ 
plexă, are multe aspecte, iar eu am 
călcat-o prea tare". Şi după ce mai pluti 
încă vreo cinci secunde, nenea reuşi în 
sfârşit să se reîntâlnească cu nisiput 
patriei ş\ să se înfigă drept în el 

„Patru coaste rupte, bazinul fractu¬ 
rat, operaţie estetică». Dar ACUM sunt 
binei" zicea el tremurând, fa vreo ju¬ 
mătate de an după eveniment, E clar, nu 
e de mine! 

Curcubeule 

Rainbow Studios ar trebui să fie 
nişte oameni calmi. Nişte costumaţi 
Armâni, care merg liniştiţi pe stradă cu 
servieta lângă ei, care salută doamnele 
şî înjură în gând (cu frică) derbedeii care 
se dau cu bicicleta prin faţa blocului. 

Dar nu, ei nu sunt aşa. Ei fac jocuri în 
care lumea îşî rupe gâtul. De fapt, chiar 
la începutul jocului ni se dă un 


avertisment verde - 
„Motocicletele nu se 
conduc aşa. Fiţi 
responsabili şî gân- 
diţi-vâ atât la voi, cât 
şi la alţii* Nu încercaţi 
asta acasă,"- prin ca¬ 
re dânşii cred că ne 
pol fraieri. Ha! Nici o 
şansă! $tîu ce urmăriţi! 

Să revenim însă 
la curcubei. Dânşii 
sunt cunoscuţi mai 
ales pentru jocuri ca 
ATV Offroad Fury 
(uuuuuul), Splash- 
down (weeeee!) sau 
Motocross Madness 
(uaaaaaîll), care î-au 
făcut faimoşi, dar nu 
t-au cuminţit deloc. 

Pe partea distribuitorilor vine THQ, care 
s-a ofticat câ seria lor MX merge din ce 
în ce mai prost, au dat afară nişte oa¬ 
meni şt i-au angajat pe curcubei. Care, 
evident, au pus osul la treaba şi după ce 
l-au rupt de câteva ort, s-au târât în aţele 
până la noii şefi şi le-au pus în mână" 
CD-ui, „E gatal" au gâfâit ei, vizibil de¬ 
ranjaţi de ghipsuri. „£ gata?!" au holbat 
ochii cel de la THQ, „Sâ-I vindem!". 

Şî bau vândut. Nouă, Care ne spar¬ 
gem dimineţile în faţa Xbox-ului, trăntin- 
du-ne cu MX Unieashed, 

Daca aveţi nevoie de coordonate, 
jocul se situează undeva pe lângă SSX şr 
Tony Hawk's Pro Skater, numai că e cu 
motoare nervoase, care sunt totuşi un 
pic mat grele decât placa sau board-ul 
(în ideea că dacă vă cade în cap un 
şurub de la ete, vă doare maî tare decât 
dacă.» înţelegeţi vor). 

Jocul este simplu, dar simplitatea 
asta e a dracu' şî vă minte în faţa în timp 
ce vă face, subtil, pe la spate. Băgaţi gaz, 
câlcaţî pedala, săriţi dea Iu' şi treceţi linia 


de sosire. Mda, numai că trebuie să ştiţi 
cum să săriţi, cât să săriţi, unde vreţi să 
aterizaţi (a/entual şî de ce) şi, în general, 
trebuie să fiţi atenţi la o groază de chestii la 
care nu v-aţi fi gândit altfel. Există şî un 
sistem detrick-urî, destul de simplu, dar 
cu potenţial de Urgenţă, ca urmare a 
fracturilor cauzate de ratarea tor {a trtck- 
uribr, nu a Urgenţelor). 

în plus, sunt mai multe delicioase 
moduri de joc (într-unul vă bateţi de la 
ţeava de eşapament la ţeavă de eşapa¬ 
ment cu un biplan, dacă vă puteţi ima¬ 
gina aşa ceva), o grafică curăţică şi un 
engine fizic foarte bun. Controlul este 
un pic cam ţeapăn şi foarte rapid, ceea 
ce unii spun că ar fi foarte bine, însă eu 
nu pot fi de acord la această oră târzie 
de dimineaţă (6:07 AM). 

Zbooor 

Cu precizarea ca să nu vă prind că 
faceţi aşa ceva acasă, ca vă rup şi restul 
oaselor, vă recomand jocul de faţă dacă 
aveţi ceva răbdare să vă obişnuiţi cu el. 


■ fVlrt3:a 

Titlu 

MX Unieashed 

ProducAtor 

Rainbow Studios 

Distribuitor 

THQ 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

71 # ★ ★ 

Consolă Xbox oferită de 

Best Computers, tel, 021-345*55*05 
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Sunt dezamăgit. Luna trecută îţi spuneam cum de abia 
aştept sa vină N-Gage QD. Să telefon într-un nou 

mod, să pot să ma dau mare cU noua mult mai tare şi 

mai arătoasă/ cu protecţii cu cifru şî lanterrSiţ^ncorporată. 

Mă aşteptam să se coboare spre mine pe o curiÎJ^ă lumină 
verde care izvorăşte din cer şi nişte extratereştri gohflabîli 
care vin să îmi spună toate detaliile tehnice posibile. Nl^a 
fost aşa. Nici un fel de lumină verde, nici un fel de 
exfratereşti binevoitori şi atotcunoscători, nîcî măcar 
lanterna încorporată. Ca să fiu sincer, nu a venit nici măcar 
telefonul. Da! Am aşteptat o lună de zile să vină şl sâ mă pot 


bifcura de miracolele tehnologie 
ănodeme, dar.,, nimic, Spune-mi, 
este ceva în neregula cu mine? Se 
întâmplă ceva nereguli de care eu 
nu ştiu? Neregulile stau la baza tu 
turor problemelor mele şi se pun 
de-a curmezişul ca nici măcar un 
amărât de telefon roşu şi cu lu¬ 
miniţe sâ nu ajungă până la mine? 

în numele lui Dumnezeu, 

DE CE EU?? 



Ashen 


tdtâ şi primul joc original tăcut special pentru modelele 
N-Cage. Se cheamă Ashen şi ne pregăteşte pentru un sfârşit al 
lumii periculos de apropiat. De fapt, nu are nici un fel de 
legătură cu noi, dar li se întâmplă unor oameni la fel ca mine 
şi ca tine, aşa că trebuie să fim un pic sensibili la suferinţa lor. 
într-un oraş numit Seven River City, lumea este lovită de tot 
felul de fenonnene supranaturale, strechea muşcă de partea 
dorsală pe toţi cei mai înceţi de picioare, furtunile smulg 
acoperişurile caselor şî haosul face ravagii în stânga şi-n 
dreapta. După cum ar face orice om întreg la cap, populaţia 
oraşului se retrage după un plan foarte bine pus la punct: 
ANARHIEI li După cum este şi normal se trezeşte un 
(a)normal să se întoarcă şi să facă nişte curăţenie. Acest 
(a)normal se numeşte lacob Ward şî are în cap un singur 
gând: să treacă peste toate cele opt hărţi de single player şi să 
ajungă ia scumpa sa surioară, care TI avertizase înainte de 
catastrofă că aşa ceva este pe cale să se întâmple. Pentru a 
vedea dacă sânge din sângele său a fost responsabil pentru 
acest Cernobâl Ward trebuie sa se bată cu şapte tipuri de 
monştri cu un Al decent, să folosească nouă tipuri de arme şi 



Producător 

Torus Games 

Distribuitor 

Nokia 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 


o pereche curioasă de ochelari, care îî permit să vadă monştrii 
pe întuneric sau chiar şi pe cei nevăzuţi. Pe lângă toate astea, 
are şi multiplayer prin Bluetooth, unde patru iucători se vor 
putea bate pe cele opt hărţi de single player, plus alte două 
special făcute pentru multiplayer. 


IMCAA Foot:tiall SOOA 

Ai chef să îţi mănânci nervii cu un joc din care eu nu am 
reuşit să înţeleg nimic din ceea ce se întâmplă în teren? Dacă 
da, apucă-te de NCAA Football 2004, Pe cuvânt, nu-mi dau 
seama ce naiba poate fi chiar aşa de spectaculos la meciurile 
de fotbal american şi nici nu cred că o să-mi dau seama 
vreodată. Am stat şi m-am mai uitat şi la câte un meci live, dar 



mare lucru din ce se întâmpla în teren nu am înţeles. 
Hîghlight-urife pe care le mai văd din când în când pe 
Eurosport sunt de toată minunea, dar în cele patru meciuri la 
care m-am uitat eu, aşa ceva nu s-a petrecut. Cam aşa şi cu 
jocul ăsta pe N-Gage. O ţiî ţotîntr-o grămadă, ba mai câştigi 
un yard, ba mai pierzi/dar nu m-am prins cum. Oricum, de 
arătat aralâ bine, sunt peste trei sute de echipamente şi logo- 
uri diferite, muzică sî răcnete de prin tribune pentru orice 
situaţie şi posibilitatea de a juca contra unui amic prin 
tehnologia Bluetooth. Eu nu îi dau o notă mare pentru că, 
după cum am spus, nu ştiu şi, cred, nu voi şti niciodată cum 
se joacă. 

■ Koniec 


Producător 

Electronic Arts 


Distribuitor 

Electronic Arts 


Calitate 

it # 



Nokia N-Gage oferită de NOKIA România, teL m^7J75M5 
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Console | LB/EL 



în caz că nu ştiaţi. Transilvania e un 
fet de Disney land cu vampiri în loc de 
dona!zi, în care vârcolacii umblă 
îmbrăcaţi în Pluto, iar francănştain e 
individul ala care îaie bilete la 
montagne-rousse. Vă daţi seama câtă 
răutate pe metru pătrat exista aici la noi. 
Deoarece vampirii nu lucrează în secret 
la cine ştie ce bombe nucleare sub 
formă de cruci întoarse, unchiul Sam nu 
a putut trimite cavaleria aeriană să-i 
stropească pe respectivii cu nişte 
napalm sfinţii. O soluţie trebuia găsită, 
că doar nu-i puteau lăsa pe săracii 
români în ghearele ocultului. Soluţia 
(sau mai bine spus, soluţiul, că e un 
mascul) a fost găsită şi poartă numele de 
Van Helsing. înarmat până în dinţi, el 
călătoreşte în toată lumea transilvană (şi 
nu numai) şi se ia la trântă cu Necuratul. 
Turbată poveste, nu? A fost făcut film, a 
fost făcut joc pentru PS2. Acum a venit 
rândul CBA-ului. Şi pe cât de proastă e 
povestea (c'mon... wrestling cu 


Frankenstein, o miuţă cu Dracula şi o 
partidă de catch cu Frankenstein„. toate 
în România,» şi în acelaşi film), pe atât 
de idiot este jocul. înţeleg să copiezi 
acţiunea unui film, dar atât. Chiar nu 
trebuia să-i copieze şi calitatea,^ 

Orice joc fără idei compensează 
acest lucru prin hoardele de monştri 



asmuţiţi împotriva voastră de ăl mai 
negativ personaj ever, în cazul nostru 
unkiul Dracula (doar e de-al nostru). 
Van Helsing nu face excepţie de la 



regula, iar Conan-ul modern bate la ei 
ca la fasole. Cu o singură armă, pentru 
că, deşi aveţi vreo trei, puteţi trai liniştiţi 
şi fără două dintre eie. Bateţi ce bateţi şi 
vă treziţi că în trei ore aţi terminat 
joculeţul şi începe să vă pară rău după 
banii daţi. De grafica nu mai pomenesc 
nimic (e interesantă săraca, dar ce folos 
dacă nu este ajutată de un gameplay pe 
măsură), iar despre sunet... plictisitor 
până la Dumne... Dracula şi înapoi. Mai 
bine fără. Fără joc, am vrut să spun. 

■ c^C3f-AN 


Producător 

Saffire 

Distribuitor 

VU Games 

Calitate 

lir if 

Consolă GBA oferită de 

Best Distribution, teL 021-345,55.05 



Câştigătorii lunii mai 


La concursul LEVEL împreună cu 
Best Distrîbution, jocul Counter-Strike: 
Condîtion Zero a fost câştigat de către Stan 
Aura din Slobozia, 


La concursul LEVEL împreună cu Ubisofi, 
jocul Duke Nukem: Manhattan Projecl a fost 
câştigat de către Pavel Nîcolae din Bucureşti, 


La concursul LEVEL împreună cu Skin 
Media, Flamingo Computers, UitrâPRO 
Computers, Ubisoft şi Quartz Computer, 
următorii cititori au câştigat câte un TV 
Tuner: Ghinea Ştefan Robert dîn Galaţi, 
Mihăilâ Cătălin din Brăila, lonescu Crîstian- 
Sorîn din Bucureşti, Caliga Nicolae din 
Bucureşti şi laru Cristian-lulian din Tulcea. 


CâştigatorH sunt rugaţi să sune la 026^-415158 sau 0268-418728, interior T33- 


iulie 330A 
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3COIVI Bigabit I Metw ork 



Nevoia oamenilor de comunicare a 
dus, de fiecare dată, la depăşirea pragu¬ 
rilor tehnologice existente într-o anumită 
perioadă, lată că, în acest secol, vom 
avea la dispoziţie căi de comunicare de 
tip Gigabit Totul a început în anul 
1990, când reţelele Ethernet de 10 
Megabiţi prindeau contur. Apoi, în anul 
1995, se putea deja vorbi de reţele de 
10O de Megabiţi. De prin 1998, s-au pus 
bazele reţelelor Ethernet de 1 Gigabit, 
astfel că din anul 2002 s-a început lu¬ 
crul la refele de 10 Gigabiţi. Dacă am 
face o estimare, prin 2006 vor apărea 
primele reţele de 100 de Gigabiţi, 
urmând ca prin 2008, respectiv 2010, 
să apară reţele de calculatoare realizate 
la î Terabit, respectiv lOTerabiţi pe 
secundă. 

1n cazul de faţă, avem de-a face cu o 
soluţie Gigabit realizată de 3Com. De re¬ 
ţinut este faptul că această soluţie poate fi 
uneori foarte uşor de implementat peste 
una Fast Ethernet (100 Mb/s). Se folo¬ 
sesc aceiaşi conectori şi acelaşi lip de 
cablu. Totuşi^ pentru performanţe ridi¬ 
cate, se recomandă folosirea unui ca¬ 
blu de tipul Unshîelded Twisîed Pair 
(UTP) Cat Se. Spre deosebire de o reţea 
Fast Ethernet, care foloseşte pentru co¬ 
municare doar două perechi de fire, cea 
de tipul Gigabit foloseşte pentru comu¬ 
nicare toate cele patru perechi de fire. 

Cel care se ocupă de legarea 
conexiunilor este switch-ul 3Com 


OfficeConnect. Acesta are în dotare opt 
porturi care se pot conecta independent 
pe 10/100/1000 Mbps. Dintre facilităţile 
mai importante amintim: store-and- 
forward, auto-negociere ful l/half duplex 
şi funcţii de prioritate a traficului. 

Modul în care este construită placa 
de reţea 3Com Gigabit vă face să simţiţi 
că nu aţi dat banii pe o bucală goală de 
plastic. Cîpurile inteligente, sulele de 
piese şi multitudinea de protocoale de 
management fac ca această placă de 
reţea să fie cheia spre conexiuni de 
mare viteză. 


Ideea e că imaginea de ansamblu 
este foarte frumoasă, însă dacă vreţi să 
realizaţi astfel de conexiuni^ vă 
recomand să le faceţi intre calculatoare 
foarte puternice. 


Producător: 3Com 

Distribuitor: Scop Computer^ 

Teleton:021-23T.65,7a 

Denumire: OfficeConnect Gigatrit Switch i 


Preţ: 189 EURO (fără TVA) 
Denumire: Gigabit NIC 3C2000-T 





Grafica pe USB 


Arestieri în cazuJ Half-4-ifa B 


lată încă un exempki că 
unii japonezi se cam 
plictisesc. Compania 
Telegnosîs a lansat recent un 
dis]x>zitiv destinat portului 
USB, care nu este nimic 
«>lu eva dec ăl o placă v ideo 
externă. Această aşa-zisă 
placă video vine in ajulorul 
celor care vor să se but Lire 
de avantajele dual-display- 
ului, Perfcj rm a nte I e ofe ri le de 
acest dispoziti\ nu sunt 
Ioane mari st acesta ntci nu 


oferă suport pentru DirectX 
sau OpenCL. 


V 


La puţin timp după ce 

confirmat faptul că 


Valve a anunţat lista jocurilor sustragerea s-a făcut datorită 

care vor fi lansate de către 

unui program gen keylogger 

aceasta în anul 2004 [listă în 

instalat pe PC-ul preşedintelui 

care nu se găseşte nici urmă 
de Half-Life 2), au îoSl făcute 

companiei Valve. 


anunţuri conform 



cărora câteva 

r 


persoane suspecte 
de furtul codului 

j 


sursă al lui HL-2 au 
fost arestate. Prea 
multe deîafii nu au 
lost oferite, însă s-a 
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Cea mal tare piesă cu care cei de la 
BenQ se laudă în ultima vreme este 
monitorul TFT FP767 de 17 ţoii. Ce este 
de lăudat la acest monitor este timpul 
de răspuns de 12 milisecunde. Dacă 
acest lucru nu vă zice prea multe, ei 
bine, vin eu cu explicaţia. Spre 
deosebire de majoritatea monitoarelor 



de tip TFT, care au ca timp de răspuns 
valori cuprinse între 20 şi 40 de 
milisecunde, pe acest BenQ, un gamer 
adevărat va fi mult mai satisfăcut de 
imaginile din shooter-ele momentuluî, 
care pot fi jucate fără probleme cu acest 
monitor* Odată cu trecerea barierei de 
20 de milisecunde, aş putea spune câ 
monitoarele TFT pot fi folosite nu numai 
de cei care lucrează cu aplicaţii de tip 
Office, ci şi de cei care se joacă şi se uită 
la filme prin intermediul PC-ului, 

Acest monitor nu stă rău nici la 
capitolul specificaţii tehnice . De 
exemplu, cu o rata a contrastului de 
500 la 1 şî o valoare de 300 cd/m^ la 



luminozitate pot fi vizionate chiar şi cele 
mai întunecate imagini în condiţii foarte 
bune. 



Dacă aveţi în plan să vă transformaţi 
una dintre camerele locuinţei voastre într^^ 
mini sală de cinematograf, puteţi să luaţi în 
calcul şf achiziţionarea unui player pentm 
DVD* Asta în cazul în care nu aveţi de 
gând să apelaţi la funcţiile unui PC. 

Dacă vreţi varianta „silenţioasă"', 
fără acel zumzet sâcâitor al cooler-elor, 
vă recomand varianta cu un pfayer 
DVD stand alone* 

în acest caz, mi-am îndreptat aten- 
ţia asupra acestui player ce poartă mar¬ 
ca Ivory. Deşi este un brand foarte nou 
pe piaţa din România, calitatea dispozi¬ 
tivului este una dintre cele mai bune. 
Construit parcă pentru zona noastră, în 
care discurile în sine nu dau p'afară în 
privinţa calităţii, acest player îşi duce cu 
succes treaba până la capăt. în afară de 


discurile cu filme DVD, pîayer-ul ştie să 
„cetească" şi discuri cu MP3“Uri. Acesta 
este un lucru foarte util, în special 
pentru aceia care îşi pornesc PC-urile 
doar pentru a mai sparge monotonia 
din locuinţă cu nişte muzică* 

Paleta ieşîntor audio/video a acestui 
player este foarte bogată* Pentru audio 
sunt puşi la dispoziţie atât conectori 
pentru conexiuni analogice pentru sis¬ 
temele 2*0 şî 5.1, cât şi conectori pentru 
conexiuni digitale pe cablu coaxial şi 
cablu optic. Şi în cazul conectorilor 


video, gama de conectori este foarte 
bogată: S-Video, RCA, SCART si VGA. 

Controlul principalelor funcţii ale 
player-ului poate fi făcut atât de pe front 
panel, cât şi din telecomandă* 


Denumire: V-fi8QQ 

Gen: De montat sub tete vizor 

^islribjiîţor^Ramhr^^ 
Telefon: 021-22Z.50.41 
Preţ: 73 EURO (fara TVA) 
Calitate: 



IMoi HD&-urî de Ia Seagate 


în ix?rioada septemlxie- 
ocloml)rte, conîpanîa 
Sc'agate va lansa pe piaţă o 
nouă gamă de harddisk-uri. 
Pentru mobilitate. Seagate va 
oferi Pot ket Hard Drive ^ 
de S GB şi se va folosi ^ 
de interfaţa USB 2.0* ^ 

Pentru PC-uri, se va «k 
lansa modelul 
Barracuda 7200.B cu o ^ 
capacitate de 400 CB 
pe interfaţă SATA, iar 
pentru servere vor fi 


lansate Cheeîah 15K.4 şi 
inK.7. Acestea pot stoca 
pană la 147 GB şi vor avea 
15,000 de RPM. 




Apare Intel pe SA de biţi 


Intel a lansat de curând 
pe piaţă primul procesor 
capabil să lucreze cu 
software alai pe 32 ele Iriţi, 
cât şi pv 64 de l>tli* Deşi a 
fost anunţat tle la începutul 
anului, noul protesor, • 
întîliilat Nocona, vrea 
să „rupă" puiin din 
succesul obţinui de 
AMD c u proc esoarele 
OfJlercjn, Acest 
proc esor Nocona 
riileazâ la frec venţe 


cuprinse între 3,4 şi 3,6 GHz. 
După spusele unora, are < c^va 
urme din nucleul tui Prescoti, 
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Sapphire Radeon XSOO PRO 



Prmtre cele mai aşteptate cotn- 
ponente ce trebuie să apară în această 
perioadă se numără şi noul chipset grafic 
ATI Radeon X800.Varianta de placă 
vîdeo primită de noi Ia redacţie pentru . 
teste este un model realizat de către f* 
cei de la Sapphîre. 

Noul chipset grafic XSOO, burduşit de 
tehnologii noi, tinde să împingă calitatea 
grafică 3D spre noi limite. 

Printre noile facilităţi pe care această 
placă grafică le are se număra cei 256 MB 
de memorie GDDR3 ce lucrează pe 256 
de biţi, suport complet [jentru Direct X 9.0 
şi cele mai recente versiuni de OpenGL, 
tehnok>gia Smartshader, ce oferă suport 
pentru programare în DirectX pentai vertex 


şi pixel shader, şi lista poate continua. 

Schimbarea majoră în arhitectura lui 
R420 este creşterea numărului de 
pipeiîntNurî la 12. Ca să vă faceţi o idee 


asupra creşterii de performanţă, va 
reamintesc faptul că chipset“ul Radeon 
9800XT are în dotare doar 8 astfel de 
pipeline-uri. 

^ X800 PRO este construit în 

tehnologie Low-K de 0,13 microni şi 
rulează la o frecvenţă de 475 MHz. Ceea 
ce am putut observa este faptul că 
sistemul de răcire a rămas acelaşi ca şi în 
cazul iui 9800 XT. Acest lucru are două 
avantaje. Primul este că ne bucurăm de o 
si lenţiozitate crescută, iar cel de-al doilea 
avantaj e ca accesul la slotul F’CI din 
imediata apropiere a celui AGP nu este 
obturat de sistemul de răcire. 

Deocamdată, preţul acestei bijuterii 
este destul de mare, însă mă bucură faptul 
că în scurt timp ne vom putea achiziţiona 
plăci grafice cu chipsePuri 98(X) PRO la 
preţuri maî mulî decât convenabile. 

■ BogdanS 


Denumire: fladeon XSOO PRO 
Gen: Nebums conţin uă... 
PnJducător: Sapphire 
Distribuitor: UUraPRO Computers 


ATi XSOO PRO 


ATi 9000XT 


FarCty 


UT2K4 


3D Mark 2001 


3D Mark 2003 



4 X AA 

1 4 X AA 

1024x768 

50,31 

52,11 

56 

31,42 

1600X1200 

45.89 

26.02 

30,95 

15,95 

1024x768 

162.5 

140,93 

t3t.8 

101,1 

1600x1200 

127.6 

88.26 

93.5 

53,92 

1024x768 

23833 

19005 

21207 

13920 

1600X1200 

18424 

12466 

14722 

7877 

1024x768 

9547 

5443 

6682 

3417 

1600x1200 

5918 

3148 

3811 

1876 


Telefon: 021-211.70.90 


I Preţ: 42S EURO (fără TVA) 


I Calitate: 



TUrbo-IVlatrix Office 
Keyboard 


Un sisten'i de 
Hf răcire este 
apreciat în 
morrieîitul în care 


menţine un procesor 


^Conversaţiile 
teieionice lungi şi 
piainte cu prietenii 
via Internet sunt din 
ce în ce mai la modă. 
Cei care deţin o 
conexiune la Internet destul de 
bună VOT renunţa la clasicele 
aparate telefonice. Pentru a vă 
bucura pe deplin de acest 
avantxijr vă recomand această 
îiiiîluţîe - cască & microfon - 
numai Ixină pentru a sta la taifas 
cu prietenii. Dispozitivul este 
foarte util datoiitâ dimensiunilor 
sale foarte redu!ie. 


Denumirs: NET-202 


super înfierbântat la tempe¬ 
raturi aşa zis nomiale. Ei bine, 
astfel de nu au încetat să 
apară. Prof>lema majoră a aces¬ 
tora era nivelul foarte ridicai ai 
zgomotului. O soluţie de com- 
prţ?mi 5 aste acest cooler uriaş, 
cu 6 t)jpelîne-uri şi un ventilator 
mult mai silenţios. Pentru irtiliza- 
rea sa, vă recomand o placă de 
bază foooaaarte .,sol[dă'^ 


Denumire: SilentTower 


Cum in ultima 
perioadă am avut de 
scris foarte multe 
chestii, arn ajuns la un 
mofoent dat să îmi urăsc 
propria tastatură cu fiecare zi 
ce trec ea. Şi nu numai că nu îmi 
mal făcea cu ochiul d simţeam 
că nu îmi sunt îndeajuns tastele, 
în nxjmentul în care am fetlosii 
această tastatură, parca am 
reînviat: tastele sunt mult mai 
ergonomîce, are o mulţime cfe 
butoane ..multin^ia^' si. nu în 
ultlriTui rând, o rotiţă de strolt pe 
stânga. 


Denumire: Turbo-Matrix 


Gen: Prietenul Wprd*utul 


Gen: Moară de vânt 


Gen: Bărfo-convertor 


Producător: N/A 


Producător: Thermaltake 


Producător; Maxxtro 


□Istiibuitor: Quart; Computer 


Distribuitor: Elsaco Electronic 


Distribuitor: EveritGrui 


Telefon: 021-410.99.46 


Telefon: 021-336.4B.89 


Telefon: 021*335,51.70 


PretrlOUSOjfărăTVA) 


Calitate: 




Calitate: 


Calitate: 


Compro VtdeolVlBl^e 



acestui TV tuner este un fapt cât 
se pcate de reaî. Pentru a vă 
bucura de toate facilităţile la 
capacitate maximă, trebuie ca 
PC-ul vostru să aibă în dotare 
un port USB 2.0, Spre 
deosebire de alte modele, 
telecomanda acestui TV Tuner 
este una foarte ergonomica şi 
uşor de utilizaL __ 


Denumire: VideoMate For You 


Gen: TV ta purtător 


^2SS5îŞES^5B 


Distribuitor: RT Distribulion 


Teiofort: 0S1-201.i5.16 
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C3enius GHT-Sn 'l 


Trebuie sâ recunosc: că nu am avui 
nIcicxJată încredere în boxele dotate cu 
difuzoare Fiat Panel. Toate sistemele cu 
Fiat Panel pe care le-am testat până acum 
au fost mai avantajoase prin aspect şi spa¬ 
ţiul redus ocupat decât prin calitatea audio 
- ceva lipsea întotdeauna din consistenta'^ 
semnalului sonor redat Ei bine, nu am 
avut încredere în boxele dotate cu difu¬ 
zoare Fiat Panel până acum. Adică până în 
momentul în cane am testat cel mai nou 
sistem audio multimedia de la Genius. Este 
vorba despre CFTr-511, ce este oferit şî în 
varianta GITT-Sl 1D* 

Genius GI-fT-511(D) este un sistem de 
boxe 5J care frapează înainte de toate 
prin designai superlD, sprijinit de o reali¬ 
zare excepţională sub aspectul finisajului, 
robusteţii, calităţii materialului metalic uti¬ 
lizat şi al atenţiei la cele mai mici detalii aîe 
construcţiei. Şi poate că nu m-aş entuzi¬ 
asma chiar atât de mult dacă o asemenea 
calitate deosebită a construcţiei nu ar ft 
îndeoi:>şte caracteristică unei zone de preţ 
situate mult deasupra celei în care se află 
GHT-511(D). Fără umbră de îndoială, 


acest sistem de la Genius ocupă într-un 
mod foarte elegant un spaţiu foarte redus, 
ceea ce îl recomandă chiar şi celor mai 
pretenţioşi dintre voi în ce priveşte deco¬ 
rarea sufrageriei. 

Şi spun sufragerie pentru că este sin¬ 
gura cameră în care sistemul Genius GKT- 
511 (D) se poate manifesta în largul săa 
Puterea de care este capabil GHT-511 (D) 
este mare, neaşteptat de mare: 5 x 20 waţi 
pe sateliţi şi 100 waţi pe sutawoofer. Pre¬ 
siunea acustică exercitată de subwoofer 
este impresionantă şi m-a obligat să am¬ 
plasez acest sistem de boxe în sufragerie. 
Dincolo de putere se afîâ calitatea deose¬ 
bită a emisiei sonore a difuzoarelor Fiat 
Panel ce dotează CHT-511 (D). Acestea 
sînt construite în tehnologia lnV2iston, 
având membrana realizată din fibră de 
carbon. Chiar dacă nu ajung „din urmă" 
cu totul difuzoarele conice clasice, cele 
Fiat Panel de pe sateliţii sistemului GHT- 
511 (D) sunt foarte aproape de ac^^ea şî 
depăşesc orice difuzor de acelaşi tip pe 
care l-am ascultat până acum. Faptul că 
sateliţii sunt dotaţi şi cu câte un tweeter 





pentru redarea frecvenţelor înalte face ca 
sunetul sistemului CHT-511 (D) să fie nu 
doar robust, d şi complet sub aspect spec¬ 
tral. Este adevărat că uneori am simţit ne¬ 
voia de a interveni semnificativ cu un ega¬ 
lizator software la audiţia prin GHT-5t 1 (D), 
ceea ce arată că acesta are şi minusuri ce îl 
recomandă ca fiind un slsteri audio 
„aproape'' Hi-Fi, 


E>enumlre:GHT-S1t 
G#n: 5.1 Extrem 

Producător: Ggniua _ 

^DisţnbmţorOJI^^ 

Telefon: 021-21TJ0.90 
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Computers 


ultrabuni în calculatoare I 

www.ultrapro.ro 
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De foarte my[tă vreme^ nimeni nu a 
mai pomenit nimic despre imprimante, 
şi în special despre cele cu jet de 
cerneală. Nu cu mult timp în urmă, am 
asistat în cadrul unei conferinţe de 
presă la o demonstraţie cu o astfel de 
imprimantă. Sincer, atât eu, cât şi 
audienţa din sală am fost lăsaţi cu gura 
căscată în momentul în care ni s-a 
fluturat prin faţa ochilor rezultatul 
primării. Pur şi simplu, nu ne venea să 
credem la ce grad de dezvoltare şi 
perfecţiune au ajuns imprimantele cu jet 
de cerneală în ziua de astăzi* la o 
examinare mai atentă a respectivei 
fotografii, am ajuns la concluzia că nu 



mai merită să ne deplasăm nici până la 
laboratorul foto de peste drum (dacă ar 
fi să existe aşa ceva) să ne developăm 
pozele* 

Ce ţî-e şi cu imprimantele astea cu 
jet de cerneală*.* Nu cu mulţi ani în 
urmă, dacă aveai nevoie să tipăreşti 
ceva de calitate pe hârtie obişnuită, 
trebuia să bagi mâna în buzunar 
fooooaaarte adânc, asta în cazul în care 
aveai un astfel de buzunar. Dar cum 
majoritatea dintre noi nu prea aveam de 
gând să aruncăm banii pe asemenea 
chestii, a trebuit să ne mulţumim cu 
imprimante capabile să tipărească doar 
ta rezoluţii foarte mici şi cu nişte culori 

Prinţ 

Preview 

Testul de imprimante din acest număr 
a avut la baza un PC cu placa de baza 
ABIT IC7’Max3, un procesor Intel Pentium 
4 la 3,2 GHz cu foncţia de Hyper 
Thfieading activată, 512 MB DDR 400 în 
format Dual Channel, o placă video 9800 
XT cu 256 MB de nrtemorie, un harddisk 
Serial ATA Western Digital de 36 CB, 
Windows XP Professional Edition, în care 
au fost instalate ceîe mai recente drivere 
pentru placa de bază şi placa video, 
DirectX 9.0b şl Service Pack 1. Conectarea 
imprimantelor a folosit un port USB 2.0, tar 
pentaj fiecare inprimantă în parte sistemul 
de operare a fost restaurat folosindu-se o 
imagine a acestuia. Înainte de testarea pro- 
priu-zisa, imprimantele au fost configurate 
şi calibrate. 

Testul în sine a constat în tipărirea a 
10 pagini combinate alb-negru / color 
dintr-un document Office, din tipărirea 
unei pagini în care a fost înşiruit un text cu 
dimensiuni cuprinse între 1 şi 24 de 


foarte „şterse^'* 

Datorită ultimelor găselniţe fn 
materie de cerneluri şi tehnicilor de 
„stropire^ imprimantele cu jet de 
cerneală au întrecut deja imprimantele 
cu laser, din punct de vedere al calităţii 
imprimării* Un aîl avantaj faţă de 
imprimantele cu laser este acela că 
imprimantele cu jet ocupă un spaţiu 
mult mai mic şi sunt mai portabile 
deoarece număml angrenajelor sau al 
pieselor din interior este mult mai mk* 
Avantajele imprimantelor cu laser ies la 
iveală în rnomemuJ în care volumul de 
imprimări şi viteza de tipărire sunt foarte 
mari, 

puncte, din tipărirea unui OCP Test Chart, 
care a avut ca ro) evaluarea cafitaţii cerne- 
Iurilor, şi, în final, din tipărirea unei foto¬ 
grafii fomiat A5. Imprimarea s-a realizat pe 
hârtie normală de 8pg/m^, cu excepţia fo¬ 
tografiilor care s-au realizat pe hârtie 
Premium Gtossy Photo Paper, 

Pentru imprimarea foto s-a folosit 
aceeaşi imagine tipărită din Adobe 
Photoshop 7*0. 

De remarcat este faptul că indiferent 
de cât de dur ar fi fost testul, diferenţele 
între imprimante şi între rezultate sunt 
extrem de mici. 

■ Bo^anS 
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Canon Bubble 
Jel: 1560 


Dacă ar fi să aleg între o Imprimantă 
super rapidă şi una foarte silenţioasă, aş 
alege această i560, care dispune de 
ambele avantaje- încă de la primii paşi 
ai instalării driverelor, îţi dai seama câte 
facilităţi are această imprimantă. în 
primut rând, este singura imprimantă 
din acest test care are cartuşele separate 
pe culori. Acest lucru constituie un 
avantaj deoarece în cazul în care se 
termină o cerneală de o anumită 
culoare, se schimbă doar cartuşul în 
cauză. Din alt punct de vedere, aceste 
cartuşe sunt şi foarte uşor de întreţinut 
deoarece acestea sunt separate de 
capul de scriere, ce poate fi înlocuit sau 
curăţat foarte uşor în cazul în care apar 
probleme. 

Un alt dispozitiv intern de care î560 
se bucură dîn plin este cel de-al doilea 
conector USB, în care se poate conecta 
o cameră foto digitală compatibilă. In 
acest fel, pot fi printate fotografii direct 
din memoria camerei foto, fără a mai fi 
nevoie de intervenţia unui PC. 



HP DeaRjet 
5^50 


Deşi costă sub 100 de euro, 
această imprimantă se bucură pe deplin 
de avantajele unei tehnologii pe care 
cei de la HP o cataloghează ca 
aparţinând clasei de mijloc. Printre 
aceste avantaje se numără şi ceî al 
alinierii automate a capetelor cartuşelor. 
Procedeul în sine nu implică sub nici O 
formă utilizatorul, tot acest proces 
realizându-se în mod automat. Un alt 
aspect care caracterizează această 
imprimantă este viteza de imprimare, în 
special atunci când este vorba despre 
fotografii. în funcţie şi de aceste 
caracteristici, aş putea spune că acest 
model de imprimanta se pretează şi 
acasă, şi la birou. Este genul de produs 
căruia nu trebuie să îi acorzi prea multă 
atenţie, deoarece funcţionalitatea şi 
calitatea rămân nealterate chiar şi în 
cele mai grele condiţii de lucru. 

Un alt aspect de care multe 
imprimante nu prea dispun este 
posibilitatea de a conecta la această 
imprimantă un dispozitiv duplex, care 
permite realizarea unor imprimări faţă- 
verso. Acesta se achiziţionează separat. 
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Canon Bubble «Jet: 
1455 

Ce este de admirat la această 
imprimantă este rezoluţia de 48(30 x 
1200 dpi, La prima vedere, pare a fi o 
imprimantă care nu creează probleme, 
probabil şi din cauza dimensiunilor sale 
no foarte impunătoare. Totul ia însă o 
altă conotaţie în momentul în care se 
apasă butonul prinţ. Pur şi simplu, 
rezultatul te lasă fără cuvinte. Calitatea 
imprimării şi încrederea pe care ţi-o 
conferă sunt elemente pe care le 
întâlneam numai la imprimantele cu şase 
culori. Din păcate, nu dispune de un slot 
special pentru conectarea directă a unei 
camere foto digitale, însă dacă ai o 
cameră ce suportă Direct/PictBridge, poţi 
să o conectezi direct la portul USB. 


O altă alegere bună pentru o 
imprimantă de casă este şi HP 3650. 
Spre deosebire de celelalte 
„concurente^ 3650 dispune de un 
sistem foarte ingenios de „împachetare'". 
Acest lucru se datorează unui sistem 
prin care toate tâviţele pentru hârtie pot 
fi pliate şi restrânse sub „capota"" 
imprimantei. în acest fel, spaţiul ocupat 
de obicei de o imprimantă se reduce 
practic la jumătate. Prin această metodă, 
mecanismele interne ale imprimantei 
sunt ta adăpost împotriva prafului, dacă 
acestea nu sunt dezmorţite pentru o 
perioadă mai lungă. 


Canon Bubble iJel; 
1350 

1350 este o imprimantă mică, foarte 
compactă, ce poate fi amplasată într-un 
spaţiu foarte restrâns. Acest avantaj, îmbi¬ 
nat cu o educaţie foarte bună în materie 
de calitate, conferă imprimantei un statut 
aparte, de privilegiată a familiei. Pentru a 
veni în ajutorul celor care nu au foarte 
multă experienţă în lucrul cu impriman¬ 
tele, i350 este însoţită la achiziţionare şi 
de un bagaj cu aplicaţii prin intermediul 
cărora utiîizatomi este practic ţinut de 
mânuţă şi cu ajutorul cărora se pot face 
configurări ale imprimantei, se pot 
prelucra poze sau cane ne pot învăţa cum 
să ne întreţinem imprimanta în cadrul 
unor lecţii de 15 secunde. 



Harry 

P S . WcQaSe <di«te Zeile kteiilDâi 



Qlstribultor: AtJas Comp. / Tornado Stătems 
Telefon: fl2l-410.29.26 / 021*206.77.77 ~ 
Preţ: 62 EURO (fără TVA) 



naiiy 



Ofertant; HP Interactive Center 


Telelton: 02T-222.ZO.72 


Preţ: 64 EURO (fIrâTVA) 
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Lexmark 


Printre cele mai recente apariţii pe 
piaţă se numără ş\ această imprimantă 
Lexmark. în spiritul tradiţiei trecute, 
când surorile sale mai bătrâne făceau 
ravagii când venea vorba despre 
imprimări rapide şi de calitate, şi acest 
model Z815 a moştenit cu succes 
aceste „năravuri". Este o fire 
neiertătoare, care nu se dă înapoi de la 
nimic, iar când vine vorba despre 
fotografii, pur şi simplu te lasă cu gura 
căscată. Noile descoperiri în materie de 
cerneluri pe care cei de la Lexmark le 
folosesc fac ca hârtia să prindă viaţă. 
Deşi producătorii garantează rezultate 
incredibile în materie de fotografii prin 
folosirea cartuşului foto, rezultatele 
obţinute chiar şi fără acesta sunt de 
admirat Din păcate, cantitatea de hârtie 
ce abia aşteaptă să fie folosită nu poate 
fi prea mare, deoarece tăviţa destinată 
stocării lor nu poate înmagazina mai 
mult de 100 de coii şi asta în cazul în 
care hârtia nu trece de 75 g/mp. 



Nota LEVEL: 


Perfoman 


Distribuitor; C^mark România 


Telefon; Q21~233.0Q.1S 


Preţ: aG EURO ţfâră TVA) 


LOC 

1 

2 

3 

4 

5 

8 

^loducălDr 

Carion 

HP 

Canon 

HP 

Lexmark 

Canon 

AoM 

Bdsble Jet 1560 

OMlqatSISO 

&bble Jet t455 

Deetiiel36S0 

2&1S 

Bubble Jeti^ 


Atlas Conpuler/; 
Tornado Sislems 

HP Intaiactne 
Centef 

Atlas Conputer / 
Tornado Sistams 

HP InteractÎTO 
Centor 

Ceemark Hom&nia 

Allis Computar / 
Tornado Sislen» 

Teblon 

Oe 1.4102926/ 
0ai-206.77.77 , 

02V2222072 

021-410.29.26/ 

021-206.77.77 

□21-2^20.72 

021-233mî6 

0ei-4W2926/ 
08 va06.77.77 

?ml TVA 

100 

76 

62 

64 

66 

59 

Dptaie 

Tehfxilogie de imprimofe 

MicioFine Dioplet 

Thermal Inlqet 

MicioFine Dnoplel 

Thermal Inlqet 

Thermal Inl^t 

MicroFine Drepte 

Vzoluţe rnaxtmO(DPf} 

460011 tSQO 

46CX)I( 1200 

4600 X 1200 

4800 X 1200 

4600 X 1200 

48001 1200 

Conectare 

USBtPT 

UBB 

USB 

USB 

USB 

USB 

Cartuşe (ab-negru /oobr) 

^/3 

1/1 

1/1 

1/1 

1/1 

1/1 

^ap detaşabil 

da 

nu 

nu 

nu 

nu 

da 

Conectare directă camera tolo 

da 

nu 

da 

nu 

nu 

nu 

Aliniere cartuşe automat 

nu 

da 

nu 

nu 

dta 

nu 

krttware adiţional 

da 

da 

cfa 

da 

da 

da 

F^ttuirmsnţii 1 

Test Word - Dtalt* Timp /oecurvie 

63 

50 

64 

87 

67 

105 

Test W»fd- Dan- Nob 

10 

6 

e 

6 

2 

2 

Test Wotd ^ Standaid - Timp / secunde 

91 

142 

145 

W2 

166 

163 

Test Word - 8bfidlaid ^ ^tota 

10 

4 

a 

6 

2 

1 

^4ota test ^Afeiil totali 

10 

B 

7 

6 

2 

1.5 

FestOCPl < FOX ttfcicd * DmM- Nota 

6 

6 

10 

4 

2 

2 

Fast 0CP1' FOX Wbtd'Nonwl-Nob 

10 

© 

6 

4 

2 

1 

rastOCPl-POXWMd'BMt'Nota 

6 

W 

4 

10 

2 

2 

^to«tcx:H 

7^ 

ajs6 

6^6 

6 

2 

1jBB 

^ te«t 0CP2 • Cobur.Chsrt - 

10 

a 

6 

4 

2 

1 

TeeI FOTD - Best- Timp 

169 

273 

138 

383 

339 

116 

^lota test FOTO ‘ Best 

10 

a 

6 

4 

2 

1 

^ta suplimentare 

10 

a 

a 

a 

a 

2 

^dobte 

10 

5 

5 

333 

5 

5 

Notei fierlnmiunţa 

f»j6 

/;3 
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IMokia 3SZa 


Datorită ecranului său color cu 
rezoluţie de 128 128 de pixeli, 

jocurile induse: Club Pinball, Dance 
Delight sau Phantom Spider sunt 
adevărate instrumente de ^.omorât" 
plictiseala. Şi nu numai atât. Acest gen 
de telefon mobil, destinat noii generaţii 
de utilizatori, sare în evidenţă datorită 
nenumăratelor opţiuni prin care 
telefonul poate fi personalizat în fel şt 
chip. Pentru a fi pe gustul a cât mai 
mulţi clienţi, Nokia a îmbunătăţit acest 
telefon cum &-a priceput mai bine. In 
primul rând, a dat o notă de tinereţe 
designului exterior. Apoi, prin fel de feî 
de operaţii, a îmbunătăţit meniurile, a 
adăugat noi aplicaţii, a mărit memoria 
agendei de telefon şi cea pentru 


stocarea pozelor, a filmelor şî a 
sunetelor polifonice. Altfel spus, cu 
acest telefon ţi-e mai mare dragul să 
comunici prin SMS-uri, MMS-uri, 
e-mail-uri şi, nu în ultimul rând, prin vîu 
grai. Datorită unei tehnologii noj, odată 
cu 3220 a fost îmbunătăţită şi calitatea 
audio, astfel că putem să auzim sau să 
fim auziţi mult mai bine. 



CARACTERISTICI 


Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezoluţie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talktime: 


105 X 45 X 19 mm 

86 g 

TFT - 65000 culori 
128 X 128 pixelî 
Li-lon 750 mAh 
până la 280 de ore 
maxim 3 ore 





Spre deosebire de alte telefoane, Samsung 
P730 dispune de un modul rotativ extrem de util în 
momentul în care se apelează la funcţiiie camerei 
foto digitale incluse. Pozele astfel realizate pot fi 
stocate fie pe cei 64 de MB de memorie internă, fie 
pe un cârd MMC ce poate fi adăugat prin 
intermediul unui cârd slot inclus în telefon. Tot în 
ceea ce priveşte partea practică, acest telefon mai 
are în componenţa şi un port USB prin care pot fi 
transferate respectivele fotografii sau clipuri video 
din memoria telefonului într-un PC. Tot prin acest 
port USB, Samsung P730 poate fi hrănit cu 
ringtone-uri polifonice, aplicaţii Java, logo-uri sau 
chiar jocuri. în momentele în care nu se folosesc 


elemente de bază ale telefonului, 
Samsung P730 poate fi folosit cu succes 
şî pe post de MP3 player. 



CARACTERISTICI 


Dimensiune: 
Greutate: 

Displayl: 

Rezoluţie Displayl: 
Dîsplay2: 

Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talktime: 


94 X 45 X 25 mm 
123 g 

TFT - 65000 culori 
176 X 220 pixeli 
OLED-256 culori 
Lî-lon 
N/A 
N/A 



Pun pariu câ foarte mulţi dintre voi 
aţi auzit de MPEC4 şi la ce se foloseşte. 
Ei bine, nici telefoanele mobile nu au 
putut scăpa de el. Dotarea standard a 
acestui telefon include o cameră foto 
digitală de 1,3 megapixeli, cu ajutorul 
căreia se pot realiza, în afară de poze, şî 
fîlmuleţe codate în format MPEG4* De 
acest avantaj se bucură dîn plin cei 11 
MB de memorie internă destinaţi 
stocării datelor de acest gen. în sprijinul 
celor 11 MB, producătorii au inclus în 
meniu şi un cârd MMC de 32 de MB, 
care poate face viaţa multora mult mai 
uşoară. Transferul datelor se face prin 


Bluetooth sau prin intermediul unui 
port infraroşu. Meniul este foarte bogat, 
iar aplicaţiile incluse sunt extrem de 
diversificate. 



CARACTERISTICI! 


Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezoluţie Display: 
Trp acumulator: 
Stand-by: 
Talklîme: 


109 X 48 X 18 mni 
98 g 

TFT - 65000 culori 
132 X 176 pixeli 
Lî-lon 750 mAh 
până la 250 de ore 
maxim 5 ore 


■ BogcfanS 
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LifestylE - DVD 


Oraşul în flăcări CDark Blue) 




Eldon Perry (Kurt 
Russell) este un poliţist 
veteran al Departamentuiui 
de Anchete Speciale ai 
poliţiei din Los Angeles. E[ 
nu se dă înapoi de la a 
încălca legea, pentru a-î 
pune după gratii pe cei care 
o merită* însă atunci când 
partenerul său, Bobby 
Keough (Scott Speedman), 
este ucis, Eldon scoate la 
iveală toate fărădelegile 
superiorilor sai, ajutându-l 
pe viitorul sefal poliţiei, 

Arthur Holland (Ving 
Rhames), sâ~şi ducă 
ancheta la capăt. 

Filmul are ca fundal vio¬ 
lenţele care au cuprins oralul 
Los Angeles în urma achitării 


celor patru poliţişti acuzaţi de 
ucţb în bătaie pe Rodney 
King, HRembru al comunităţii 
de culoare. 


Gen: 

Distribuţie: 

Regie: 

Compania: 


Action / Thriller / Drama 

Kurt Russeib Scott Speedman, Ving Rhames 

Ron Sheiton 

NEW FI IMS INTERNATIONAL 


Misiune imposibilă-S 
(Mission: Impossible-S] 

Cum poţi împiedica tero¬ 
riştii să distrugă întreaga lume? 

Nu poţi. Este o misiune spe¬ 
cială pentru agentul Ethan 
Huni. Celebru! spion revine în 
filmul eveniment al anului 2003, 

Mission: imposslble-Z, Regizo- 
ail de filme de acţiune, lohn 
Woo, îşi aduce contribuţia 
personală la această misiune 
specială în care Ethan Hunt 
este partenerul frumoasei 
Myah Hali (Thandie Newton), 
alături de care va încerca să-l 
oprească f^e renegatul agent 
Sean Ambrose (Dougray Scott) 
să dezlănţu ie o nouă teroare 
asupra lumii. Dar înainte ca 
misiunea să ajungă la sfârşit, 

Gen: Action / TbrîHer 

Distribuţie: Tom Crutse, Sîr Anthony Hopkins, Thandie 
Newton, Dougray Scott 
Regie: )ohn Woo 

Compania: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 



parteneri vor străbate 
întreaga lume şi vor fi nevoiţi sa 
aleagă între ceea ce iubesc şl 
ceea ce cred. 


Vanilia Sky: □eachide ochii 
CVanilla Sky} 


Davîd Aames (Tom 
Cruise), un reputat jurnalist din 
New York, are tot ce-şi poate 
dori: banî, o afacere de succes 
şi dragoste. în săptămâna în 
care împlineşte 33 de ani, 
David are parte de o experienţă 
inedită şi înfricoşătoare. Chinuit 
de visuri ciudate, prizonier al 
unei lumi la limitele realităţii, 
Davtd se trezeşte înlr-o căutare 
acerbă a propriului suflet, osci¬ 
lând între două lumi paralele şi 
între dragostea a două femei 
frumoase: maniaca Iulie 
(Cameron Dîaz) şi ingenua 
Sofia (Peneiope Cruz). Mister, 
aaiune, o atmosferă supra¬ 
realista care ne aminteşte de 



producţiile lut Lynch, 
accidente bizare şî întâmplări a 
căror cheie o veţi afla de-abia 
la sfârşitul filmului. 


Virt:uazit;at;e CVirtuasit;y] 


CentmI de ştiinţă şi tehno¬ 
logie avansată LEIAC a in¬ 
ventat 5ID 6,7 (Russell Crowe): 
o entitate virtuală sadică, inte¬ 
ligentă şi periculoasă, a cărei 
personalitate este sintetizată 
genetic din peste 150 de cri¬ 
minali în serie* LETAC urmă¬ 
reşte să-şî antreneze ofiţerii de 
poliţie trimiţându-i în reaiitatea 
virtuală a lui SID. Mai întâi vor 
face însă un experiment \ye 
câţiva prizonieri. Unul dintre 
aceştia este fostul poliţist Parker 
Bames (Denzel Washington). 

Cu ajutorul creatorului 
sâu, un om de ştiinţă nebun, 
SID transcende realitatea vir¬ 
tuală şi comite crînrtă după cri¬ 
mă, Va reuşi oare Bames să-l 


oprească? Aflaţi vizionând 
acest thriller futurist, cam vă 
ţine în suspans până !a final. 



Gen: 

Distribuţie: 
Kurt Russell 
Regie: 
Campania: 


Drama / Românce / Sct-Fî / Thriller / Mystery 
Tom Cruise, Peneiope Cruz, Cameron Diaz, 

Cameron Crowe 

PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 


Gen: Action / Sct-Ft / Thriller 

Distribuţie: Denzel Washington,* Kelly Lynch, Russell 

Crowe, Wiiliam Forsythe 
Regie: Brett Leonard 

Compania: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 


DVD-urile sunt oferite de către EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. 


Telefon: 021-203.96.69 
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AM PUTEREA SA-Jl IAU TOTUl^ 

INCLUSIV VIATA. 



"ADEVĂRATUL JOC STEALTH REVINE, MAI BUN CA ORICÂND!" 

-XflOXĂVĂCAZiNt 


joc - în România {Je: 



BestDistnbuition SRL 
tel: 021/345.55.05/06/07 
wvAV.b«stdistributionTo 


Merită să joci originale 


xeox 


PC 

CD 



:ÎCt05 


DISPONIBIL 

DIN^toIUNlL 


TîWt Edos Ittc. 2304 Produs de fiw Srarm LLP PulsHcat de Itdas Inc. Tlittf Oeadly Sl^adoiivs ţ Tnirf âurrt fiîiîict ale Erdes Inc loHi Ştcfmţi stgia Ion SlşTtn Sunt mird cufft£rci^e 

fcn LLr K syiiîtnj;Ci Ir^rsGrStT^ tis îo S.L> A sL sau 1" liţetâîi ş- si;=^î 


LEVEL CnNcuHouRl 




UBISaF=T 


ânur 


Caş^iga jocul 
Duke IMukem; 
Manhattzan Projeci 

în ce ţinut se desfăşoară acţiunea din Warlords 
Battlecry ill? 

a. Moldova ■ 

b. Tracia ■ 

c. Etheria ■ 


■i 

llUi 1^1 




RăviJuitNul ii «ilaiti tn ■iflkii'lul Wiirliirrh Siiitk'ify 10 din ai tiuniăr. 





















































LifestylE - FilmE 




luptătorului împotriva crimelor de pe fata 
Pământului, Spider-Man va trebui să facă 
fată unei noi ameninţări. Este vorba 
despre Otto Octavius (Alfred Molina), cel 
reîncarnat în maleficul şi „tentacubsul^' 
Doc Ock. Cum va reuşi Peter Parker sa 
facă faţă noilor provocări, veţi putea 
urmări în cinematografe. 

Deca apariţiei 9 iuie S004 
OistHbuft: da taiAserComRhm România 


Spider-IVian S 


Dacă vreunul dintre voi no a auzit 


de Spider-Man până acum, înseamnă că 
ori a trăit în peştera, ori a suferit o bruscă 
pierdere a memoriei. Nu se poate să nu-I 
cunoaşteţi pe fotograful cam pămpălău 
pe care-! muşcă un păianjen în 
momentul în care-şi exercita îndatoririle 
şi care, pnntr-o ciudată metamorfoză, 
capătă nişte puteri care nu mi-ar 
displăcea nici mie. Ei bine, Peter Parker, 
Interpretat de Tobey Maguire, revine în 
Spider-Man 2. De data aceasta, băiatul 
se află înîr-o Situaţie şi mai complicată. 
Rupt între cele două personalităţi ale 
sale, cea a unui simplu student cu bătăi 
de cap din partea femeilor şi cea a 


Eroul scapat din i nfern 


Gurllermo del Tord^ cel care a 
realizat Blade II şi The Devil's 
Backbone, regizează şi Hellboy, într-un 
film de acţiune cu personaje 
supranaturale, inspirat din seria de 
benzi desenate cu acelaşi nume. în 
ultimele zile ale celui de-Al Doilea 
Război Mondial, naziştii încearcă să 
folosească magia neagră pentru salva ce 
mai pot din bătălia pe care o poartă. In 



CHeliboy] 

urma unui ritual păgân> aceştia îl aduc 
în lumea noastră pe Hellboy (Periman}, 
dar nu reuşesc să ducă la bun sfârşit 
ritualul deoarece Aliaţii cuceresc zona 
respectivă. Eroul este salvat de către Dr. 
Broom (Hurt), care-l creşte în 
laboratorul său de cercetări 
paranormale. împreună cu celelalte 
entităţi din această instituţie, care mai de 
care mar ciudate, Hellboy va trebui să 
înveţe să trăiască cu puterile 
paranormale de care dispune şi să 
decidă cărei părţi i se alătură: Bineluî 
sau Răului. în cele din urmă, acesta va 
descoperi câ puterile de care dispune îl 
vor ajuta să salveze omenirea, însă, în 
acelaşi timp, îl vor Izola de aceasta. Mai 
multe, în cinematografe. 

Oets apariţiei 3Q iLJle 2004 
OfcatşritHjh: da IrtCarComl^nri Românie 
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WWW. 


People Falling Over 

amfcjze(?p/e/ii/fffigpvefrC<?f?i 

Unii oameni cad, iar alţii se uilă ca 
proştii ia ei. Unii cad de sus de tot atţii 
cad urât unii cad în sondaje, tar alţii 
cad în grup. Haios, morbid, interesant? 
într-o lume plinâ de Jackass&co, nimic 
nu mă mai uimeşte. Cu atât mai puţin 
site-ul de faţă... 




> hDKtN ' 


h-lead Blende 


Imp^osion Wcsrid 

myivJmphsionworId.£ain 

Lumea a fost din totdeauna 
pasionată de distrugere. Chit că e în 
viaţa reală sau se întâmplă pe ecran, 
atât timp cât are explozii cât mai mari, 
va atrage tot timpul atenţia. Unii au 
făcut o meserie din asta, iar alţii le 
urmăresc „evoluţiile"" pe site^ul de faţă. 
Recomandat pentru cei care au visa! 
măcar o dată cu ochii deschişi să vadă 
cum le pică ditamai blocul în faţă. 



Chelia îţi face probleme? S-a 
inventat lama de ras, ai încercat-o? 
Cum, ai capul în colţuri? Te folosesc 
amicii pe post de cheie de zgâriat 
maşinile vecinilor? Atunci nu am cum 
să te ajut. Dacă dai şi tu cu capul de 
perete de câteva ori şi ţi-l rotunjeşti aşa 
frumos, am pentru tine un Head Blade. 
Dai un ban, da-ţi face capul LUNĂ! 



Happy Pili 

cbiU/nLmorldcifni^hapfiyp.^^^ 

Eşti pe prafuri, moşu7 Dacă nu, ar 
trebui,., *îşi freacă cu plăcere nasul* 
Auzi, da' o pastilă dai şi tu? Hai tataie, 
că ţi-am văzut rezerva de viagre şi 
algocalmine din dulap. Dă-mi şi mie 
măcar una, că nu mai pot. ^clipeşte 
frenetic din ochi* Hat că de două zile 
iau pastile numai oniine şi deja am 
început să văd chestii. Sunt tari, fir-ar 
ele să fSel 
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In 4 mm veţi găsi: 



• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 
•drive teste 
•supercar 

• mondocar 
•evenimente 
•avampremieră 
•tuning 
•cover story 

• utilitare 

• retro mobil 
•autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 
•sporturi cu motor 

• piaţa auto 

•84 de pagini cu numai 35.000 lei 







fC " 








foate într-un singur nume 


4 mm 


AUTO^iRP 










talon de abonament LEVEL 07/04 talon de comanda LEVEL 07/04 

Mlonului iiLiULmi tîXf.nf|fn ccimimtAmAiihil tn r»ud expn»ti rieecItKw: pentru c^i orice l^in t ^imflknAre^»Uilonwkii tiMiuriiL înri exprim ton-suTiţJInvinliil în ţi nir*tit.hKtK |x*intru c a fjfite 

rariicierpM^xtîtUfir»nrM')4i^4i>ia(krc4m^ ^iptivinVt^ţi-IBiiid.iCommunksildnH;ilaeujii.Hîirm])L-r|M*rwn;ilLuţjrinţein.KtMritKţmHtitsJIinm»îiih*uriirieckiledţkiidijQintfTWiM .rtbm 
A (JMk'41( ^«elueiju» !Ji Uftlli24le rie In ikiire jctjvrtstl de m;uhetin|i, Uit (Jion uJVRfe 4 |K*nlni *i |jyU.M ti f>fttlnrr.rte uriliAite rle 4 tedkii în orice jcdvtliiri let;dle rie ttiArk^in^, Ue tirofUAw^ie 4 

ileiri'. (Mridtistt ţt îi. iii {<Hitnriiiil4U'' cu leţiiskilki în viijiMni i H.nlor iikitrlD, pri^iw ţî -it'riMcU, în cunkwmîtJle tru Ivgnilisiîa In vijţuan?. 


LEVEL Taloane 



doresc 


Firm. 1 , cod fist.il 


Nympp prenume 


Dacti aveţi pfx^hlemL* în comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteţi un e-mail |je adresa 


alex_draghini«svaj»elburda-ro 








iei in dl? 


cn miindatul / cirdmul de pblâ nr. 




Bt 

■ 

■■ 

lodcţ 1 


Revista 

Pre} 

Bucăţi 

Total 1 

^ CHIP SPECIAL 

iSV* MANDRAKEUNUX 10.0 

120.000 

LEI/BUC 


J 

CHIP SPECIAL DRIVERE 

90.000 leiAuc 



CHIP SPECIAL FILME PE CD 

90.000 leiAîUC 



CHIP SPECIAL 

LINUX FEDOflA CORE 1 

90.000 lei^uc 



CHP SPECIAL MUZICA Şl PC4JL 

90.000 leiJfouc 




talon de 
comandă 

Decupaţi talonul din revistă^ 
completaţi-l şi expedtaţM 
împreuna cu dovada plăţii 
pe adresa 

toana Bâdescu, OP 2 CP 4, 
Sa0530 Braşov 


Plata se poate efectua prin 
mandat poştal pe adresa 
Ioana Bâdescu, OP 2 CP 4, 
SOOSIO Braşov 
sau prin ordin de plata în 
contul 

Voget Burda Communications 
nr. 2M100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Braşov, 


Taloanele care nu sunt însoţite 
de dovada plăţii NU VOR FI 
LUATE ÎN CONSIDERARE! 



telon de 
abonament 

Decupaţi talonul din revistă^ 
completaţi-l şi expediaţi-l 
împreună cu dovada plăţii 
pe adresa 

Ioana Bădescu, OP 2 CP 4, 
S00530 Braşov 
Plata se poate efectua prin 
mandat poştal pe adresa 
Ioana Bâdescu, OP 2 CP 4, 
500510 Braşov 
sau prin ordin de plată in 
contul 

Vogel Burda Communications 
nr. 264tOUO&0476 deschis la 
ABN AMRO Bank Braşov. 


Pentru bugetari, plata se face 
în cantul nr* 50601009507 
deschis ta Trezoreria Braşov. 

Taloanele care nu sunt însoţite 
de dovada plăţii NU VOR FI 
LUATE ÎN CONSIDERARE! 


CHIP Special 
Mandrakeiinux 10.0 


uşor de instalat 

. utilitare pentru o configurare facilă 
^ soluţii Office gratuite: KOffice 1.3 şi 
OpenOffice.org 1.1 


3 CD-uri 
incluse! 


Pe CD-uri 

Mandrakeiinux 10.0 cu următoarele facilităţi: 
Kernel 2.6.3, Samba 3.02, KDE 3.2, GNOME 2.4.2, 
Mnrilla 1 R 



Caută revista in chioşcuri 





























































LifestylE - PatcH LEVEL 



Cel mai bun produs de export. Se pare 
că i-am cucerit fără mari bătăi de capi 
Imagine primită de la K-RAD. 



Un exemplu pentru noi toţi. Aş spune 
că încă mai poale da foarte mult 
fotbalului! Imagine primită de la Levi. 



Stăpâne, v-am spus să nu mai beţ't heliu 
la micul dejunl Imagine trimisă de 
Atanasiu Mîrcea. 



Aşa, îi facem cu siguranţă! Imagine primită de la Sonic. 


UNABie T® eNT€R GAfllE, BAD DEAD B©DIES 


Probabil eâ mirosul este îngrozitori Imagine primită de la D-mon. 



Dude, te ascunzi, dar nici chiar aşa! Imagine trimisă de D-mon, 



întoarcerea lui Moisel Imagine primită 
de laWoîfy_IXXX], 



Tenis sincron ^ noua disciplină de la 
Olimpiada din Atena! Imagine de la 
Daian Andrei, 


Câştigătorul din acest număr este Sonic. 


Trimiteţi imagini pentru patch la adresa sebah©kvel.ra. 
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Viat;a de redactor sau 
„Cu vile sau fâră?” 



Nu am maî^înâ, dar am un prieten nosc,.. Avem cu totiî GeForce FX 59(WXT.,, Dar mie 

care tocmai a primit un Ducatîi mi-e stricata tastatura! {ceea ce nu se olîsen.'a aici, dar vă 

Monster, Stăm cu toţii la bloc, dar garantez eu că asa elJ* 

am avui nişte colegi în liceu care Vreţi sa affaţi mai multe? la intraţi jje torumul de pe 

aveau vile multe. cioLAN s-a mu- şi momiţime cu o l)ere. 

tat de acasă, dar l-au turat ăştia la Pentru data viitoare, vreau să al Iu de la vcji ce pă- 

curentul electric şi acuma îmi rere aveţi despre industria jocurilor din România. Nu mă 

cere mie hani ca nu mai are. refer aici numai la protlucătorii noştri de jocuri (ăia 

Koniec joacă Anarchy şi devine putini care sunt), ci mai mult la cât de mi\\ au evoluai 

din ce în ce mai obsedat, iar jocurile şi jucătorii la noi. Cât de multă lume joacă? Ştie 

Sebah pleacă mai devreme |X^n- lumea ce sunt alea RPG-ufi sau FPS-uri? Se vorbeşte 

tm că \Tea să se uite la meciuri. destul despre ceea ce ne |.>lace noLiă sau suntt?m igno- 

Nu am mai ieşit cu toţii la o liere ratî de massmiedîa? Dacă aţî prins itieea, vreau să vă 

de două SE^ptămani*.. dar atunci aud părerile pt‘ adresa redacţiei sau pe adresa de e-mall 
am stat cât pentru o lunăî Dar, mitza@level.ro 
într-adevăr, trebuie să recu- Baftăl 

■ IVIjtza 


Sony a SpeedMan 

,,Să fii redactor Ia LEVEL ar 
însemna doar câteva cuvinte: 
jocuri noi, ore nedormite în faţa 
calculatorului, o groază de chin 
în a redacta articolul (cel puţin 
pentru mine) şi multe ztie în 
compania unui singur obiect... 
calculatorul. 

Este o muncă grea? Este o 
muncă uşoară? Mulţi zic că nu 


are rost, este o pierdere de timp şi nu ajută la nimic. 
Este? Pentru a fi redactor de jocuri pe calcutator 
trebuie să ai mult mai multe decât orice alt redactor. In 
principal, microbul şi plăcerea. 

Acest virus al jocurilor care a invadat lumea îl are 
mai oricine, dar numai câţiva ajung să facă şi pasiune 
din asta. Să le îndrăgeşti, să te joci până nu mai poţi, să 
te rogi să dea Domnul un Half-Life, un StarCraft sau un 
Diablo, să poţi avea satisfacţii cât mai mari. Iar când 
ajungi să povesteşti şi altora aceste momente, nu mal 
şti cu ce să Începi. Ca şi fiecare om, are şt ef viaţă şi 
opreşte calculatorul din când în când, mai iese îa o 


distracţie cu prietenii sau 
prietenele. Şi poate nu are vile, 
BMW-uri sau Ferrari-uri, dar cu 
siguranţă are o plăcere pe care 
nimeni nu o poate măsura. 

După părerea mea, redactor 
la LEVEL înseamnă a fi în primul 
rând un gamer căruia îi place să 
povestească/' 

TWo Psycho 

„Pentru tema de această 
lună o să îau un redactor 
oarecare, pe numele său de 
generic X, şi o sâ-l trec prmtr-o 
poveste, poveste care reprezintă 
perspectiva mea asupra 
lucrurilor: 

„Ceasul sună enervant, X se 
întoarce pe partea ceafaltă şi 
vâră capul sub pernă. Ceasul îşi 
continuă bâzâitul stresant; X îşi 
vâră capul şi mai adânc sub 
pernă. însă ceasul nu mar 
conteneşte din ţipat şi, într-un 
final, X se ridică în picioare. Cu 
somnul grămadă pe el, îşi 
aruncă cu nişte apă pe faţă. 

Totul în jurul lui începe acum să 
capete forme bine definite. După 
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ChatrqdM ; LEVEL 



Mârfâl Suntem pe zonă! 5â curgă banii şi eă danseze fetele^ Hai, că plătiiri 

în Ferrarl-uri şi GeForce-url! 


un mîc-dejun frugal, ia maşina per- 
sonală/autobuzulArotineta şi se-ndreaptă 
către ,,sediul centrar. Acolo, îl aşteaptă 
colegii cu care a împărţit de-a lungul 
timpului şi bucuriile, şi suferinţele. 

După reîncârcarea de forţe cu ajutorul 
unei cafele sau unui RedBulL este 
timpul să treacă la acţiune. Prin 
apăsarea unui buton (şi a câtorva taste), 
este purtat ori într-o lume fascinantă, 
mirifică, ori într-un război crunt, ori în 
mijlocul unei partide de <insert favorite 
sport here>. Depinzând de măiestria 
vajnicilor producători de jocuri, poate 
urma o zi plină de fericire şi împliniri, 
ori una în care frustrarea, stresul şi 
invocarea lui Aghiuţă sunt la ordinea 
zilei. Dar trebuie să strângă din dinţi şi 
să continue, deoarece şi-a asumat o 
responsabilitate, şî anume aceea de a 
informa o întreagă naţie despre 
mirobolanta lume a jocurilor. 

La sfârşitul zilei, urmează urările de 
rămas bun şi, în caz că ziua a decurs 
bine, convingerea că mâine va fi şi mai 
bine, iar în caz că a fost o zî 
posomorâtă, speranţa ca lucrurile se vor 
îndrepta. Nu contează că, odată ajuns 
acasă, îşi terorizează mama/prietena/ 
potaia cu ce chestie mişto au băgat ăia 
în jocul cutare, sau ce penibil le-a ieşit 
faza ălora în continuarea jocului nu- 
ştiu-care, fiindcă un cald sentiment de 
satisfacţie i se-nfiripă în adâncul 
sufletului. Sentiment ce-şi are 
fundamentul în faptul că părerile sale 
influenţează deciziile a mii de gameri, 
gameri care-l privesc cu un anume 
respect.. 

In final, îmt place stilul lor de a 
scrie, îmi place că-şi fac treaba cu 
pasiune şi la modul superlativ şi, cu 
toate că mi-ar plăcea să scriu articole 
pentru revistă, nu aş vrea să fiu în locul 
lor. Prea multă bătaie de cap cu jocurile 


din ziua de azi... Prefer să joc ceea ce-mi 
place. Şi, sincer, nici salariul nu cred că 
este ieşit din comun. Nu zic că nud 
bun, însă slujba asta de redactor LEVEL 
este ceva care să facă în tîmpuf 
facultăţii, când sunt tineri, şi nu o slujbă 
pe care să o facă la vârsta de 50 de ani. 
De aceea pleacă redactorii unul după 
altul,./ 

Scurfîtzu n^shu 

„Eu mi-aş imagina viaţa unui 
producător LEVEL prin intermediul 
meu. Deci, mă scot la ora 8:00 
dimineaţa, îmi beau cafeaua, joc un 
Counter Strike cu nişte boţi proşti şi mă 
îmbrac. Cobor scările, o întâlnesc pe 
tanti Maria, care îmi dă o prăjiturică şi 
îmi urează o zi buna; apoi pornesc 
maşina (după cum aţi spus şi voi că nu 
este un Porsche sau nu ştiu ce 
Lamborghini) şj în drum spre serviciu 

mă mal gândesc cum 
să trec nivelul la 
Gothic 2 sau la 
Knights of the Old 
Republic. Ajung la 
serviciu, salul toată 
gaşca: Mîke, Mitza, 
Koniec, Sebah, 
cioLAN, BogdanS, 
Marius Ghinea (vă 
salutîîî). începe apoi 
distracţia!!! Deschid 
PC-ul şi termin 
nivelul ta jocul de 
aseară (era prea 
târziu şi îmi era 


somn}, dar nu înainte de a mai testa un 
Thrustmasler Afterburner sau un 
SîdeWinder pentru un Lock on: 

Modern Air Combat sau ll-2.Şi aşa trec 
vreo 6 ore până când îmi dau seama că 
am nevoie de „food'', după care reiau 
lucrările ta revistă (dacă am de făcut aşa 
ceva). Şi uite ca s-a terminat ziua şi 
trebuie să plec acasă şi tot nu am 
apucat să câştig Champions League cu 
Manchester United la Total Club 
Manager... Ajungând acasă de-abia 
urcând scările, aceeaşi tanti Maria mă 
roagă să îi repar Pentium-ul 4(86) că de 
deşteaptă ce e şi-a şters Program Fi Ies 
că nu îi încăpea un joc (recunosc, am 
făcut şi eu asta); şi terminat de oboseală 
te bucurt că intri în casă pe la 23:30, mă 
bag în pat şi visez la SECRETELE 
LAUREI.'' 

Marcu Oanlel-dasmin 

„Viaţa de redactor LEVEL.„ Eu, 
SShadow, un newbie de 2 ani în lumea 
LEVEL, cred că nu e aşa specială. 

Sincer, cred că are şi părţi bune şi părţi 
rele. Da, te joci ca să trăieşti, dar nu mai 
simţi acea bucurie atunci când termini 
un joc. De ce? Pentru că eşti plătit ca să 
o faci. Nu mai termini jocul doar pentru 
că asta fi-al propus, pentru că le-a 
captivat atât de mult încât vrei să vezi 
cum se va termina, dne va muri sau alte 
chestii, ci pentru că cineva îţi spune să 
o faci, pentru a-ţi câştiga existenţa. 
Totuşi, acest lucru este compensat de 
faptul că faci fericiţi nişte oameni, nişte 
gameri care vor să vadă ce cred 



Adevărata faţă a miaterioaurul cioLAN 
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...şi ăştia sunt doar banii pentru o zi 


redactorii LEVEL despre un joc. E o 
onoare să şîii că părerea ta va fi luată în 
considerare de o groază de gameri, sau 
cred că este pentru voi, la 
cumpărarea unui joc sau a oricărui 
lucru prezentat în revistă. Dacă nu vă 
uitaţi originile de simpli gameri şl lucraţi 
în continuare din pasiune, cum aţi 
lucrat deseori până acum, aveţi o viaţă 
specială, pentru că vă iubim $i aveţi 
ocazia de a vedea tot ce e nou în 
materie de soft şi hard. Dacă lucraţi 
doar pentru bani, atunci viaţa voastră 
nu e decât o mare monotonie." 

C^nCWarden] 

Jn următoarele rânduri vom vorbi 
despre viaţa lui LEVEL. LEVEL este un 
băiat modest, priceput scriitor şi un 
gamer înrăit. 

Cunoscutul ronnancier trăieşte într-un 
apartament închiriat la periferia 
Braşovului. Proprietara apartamentului 
are 57 de ani şi este o adevărată 
pacoste. LEVEL nu o suportă. Odată, 
LEVEL a ajutat-o să ajungă ta spital, iar 
aceasta s-a supărat foarte rău pe LEVEL. 
Sărăcuţul jucase prea mult Splinter Celt 


şi, pentru că a 
înţeles că exista şi 
un mod contra 
jucătorilor umani, 
a întins un cablu 
aproape de nivelul 
solului, de la un 
perete la altul, 
bleaga de 
proprietară 
împiedicându-se 
de el şi răîiindu-se 
grav. Nu putea sad 
ocolească? 

Cât scrie, el întră 
într-o lume numai a luî, la care numai el 
are acces şi pe care numai el o înţelege, 
în fiecare lună lansează câte un roman. 
Taximetristul care obişnuieşte să 
oprească ta colţul străzii pe care stă 
LEVEL îl cunoaşte foarte bine pe acesta. 
Tot timpul apelează la serviciile taxi¬ 
ului, chiar dacă respectivul este foarte 
modest, dar ieftin. 

Lui LEVEL îi place ce face şi este 
hotărât să-şi continue slujba până va 
pleca în Italia. De ce? Ca să-şi facă serial 
după cărţile sale." 

Cosms Mihai a.k*a, 
Mr.Quackere 

„Viata voastră în ideea noastră. Nu 
cred că aveţi bani de aruncat, nu cred 
că aveţi Pentium 4 cu GeForce FX5950 
ULTRA, că veniţi cu Mertzanul la 
serviciu. Ce cred eu despre viaţa 
voastră? Cred că e una normală; vă mai 
ofticaţi câ aveţi un GeForce 2 (se ştie el 
cine ©), că probabil aveţi salariul 
mediocru, că vă mai enervaţi la un 
joc,.. Dar totuşi cred că vă place ceea 
ce faceţi, să jucaţi zi de zi joace noi, să 
mai faceţi un multiplayer în timpul liber, 
să mai plecaţi la o 
bere după 
program. Deh.., 
chestii tinereşti. 
Bănuiesc că 
dimineaţa vă 
sculaţi ca orice om 
normal. Bănuiesc 
că vă beţî cafeaua 
ca orice om 
normal. Bănuiesc 
că ajungeţi Ia 
serviciu ca orice 
om normal. 
Desigur că mai 
bănuiesc că vă 
faceţi slujba ca un 


om normal. Dar de ce multă lume crede 
câ aveţi bani sau că sunteţi super 
mulţumiţi de viaţa voastră? Deoarece în 
articolele voastre aveţi acea bună stare, 
acea stare de spirit care ne face să 
credem că totul e „oki doky". Dar aveţi 
şi voi problemele voastre. Mai un joc 
enervant, ba un vecin manellst ©, ba 
v-aţi pierdut cheile sau pur şi simplu 
v-aţi sculat cu faţa la cearceaf. Nu cred 
că cineva care nu vă cunoaşte s-ar 
putea pune în locul vostru, să facă tot 
ce faceţi voi zr de zi. Pentru mulţi ar fi 
un paradis, dar ştiu că nimic nu e aşa 
perfect," 

□oamHsmmer 

„Mă rog, iniţial nu prea am înţeles 
scopul temei (nu văzusem anunţul din 
revistă), dar acum poate îţi dai şî tu 
seama ce o fi în capul unui cititor care 
crede că în LEVEL umblă câini cu co¬ 
vrigi în coadă {hai, hai, ştiu că aşa e ©), 

Când am luat prima oară revista 
asta ( ianuarie 2001), treburile mergeau 
destul de prost, îmi imaginez că pe 
atunci voi toţi locuiati în nişte medii 
lugubre, abia aveaţi bani să vă luaţi o 
pâine la 4 zile, redacţia era o fostă 
spălătorie înîr-o scară de bloc şi aveaţi 
un singur PC funcţional. 

De când cu jocul fuII însă... iote că 
apăru şi bany... măi... Aşa că Iască ştiu 
eu, toţi aveţi câte o vilă, veniţi la redacţie 
(care şî-a mutat sediul în primărie) la 
volanul unui Aston Martin, aveţi nişte 
rachete de calculatoare ce n^a văzut Bill 
Gates şi sunteţi eroii tuturor 
domnişoarelor de pe planetă (ai naibii... 
ce şmecheri sunteţi). 

Acum la modul cel mai serios, 
întrebarea asta nu prea avea sens. E la 
mintea cocoşului ca sunteţi nişte 
oameni normali, care au o viaţă 
normală şi un serviciu cât se poate de 
normal. Adică... ar fi putut să fie altfel?" 

Ne*au mai scris: Alexia, Andra şi 
yasmîne (ştiu că ne citesc şi fetele, altfel 
nu ne-am mai fr apucat de meseria asta 
©... şi nu-mi spuneţi câ sunteţi surori!), 
Toma Ştefan, Vasiliu Nicolae, Tiberiu, 
Tudor Constantin, Maftei Claudiu, 
marius, Ceophillyx aka The Dark 
Reaver, Legolas, cosmin_l 6, Liviu Duta, 
Vlad Pershinarîu, Princy-boy aka 
krazysteve, spidey, Kryoban, Cristian 
Hurmuzi, Razvan, Griffo. 
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Eve Online 

Universul te aşteaptă! 


The SLifferîng 

Upsss! Ăăăăă! Se 
poate şi mai răul Oare? 


Un RTS cum se făceau 


înainte] 


Alias 

Un action cu o roşcată! 
Parcă ar fi pe gustul meul 
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Flamingo asie promotorul în România al conceptului 
Digital Home, urmând tendinţele mondiale. 


Inovaţiile tehnice şi diversific a rea continue a acestor produse 
conduce la necesitatea simplihcâni accesibiîitâţii şi a 
mterfuitcţionantâţii acestora. Conceptul Digital Homei promovat 
de Flamingo, vă asigură exploatarea oplimâ a produselor achiz^ 
iţionate şi oferi o mai buna coordonare a utilizării acestora. 
Astfel având în centru calculatorul puteţi conecta monitorul LCD 
(transformat m variantele noi: LCD TV - care integrează ambele 
funcţii de TV şi monitor) şl împreună eu un sistem audio HIFi, va 
oferă vizionarea ideală a unui film de pe OVD sau calculator^ prt’ 
cum şl urmărirea programelor TV. înregistraţi Imagini pe cameră 
video sau cameră foto digitala şi le puteţi scrie pe CD/DVD, 
pnnta, trimite pe e mail sau chiar să realizaţi un album foto On¬ 
line, DVD pfayer^ul stand-alone sau întegrat în PC vă va oferi 
posibilitatea de s revedea înregistrări personale, filme sau să 
ascultaţi muzica preferată, atât în format CD-audio, cât şi IVÎP3. 
Calculatorul camera video sau foto, pot fi cuplate direct la un 
proiector care permite afişarea Imaginilor la dimensiuni mari, 


i 


Digital Home 

1.000.000 
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FLAMINGO 

WWW.ft5minpO.ro 
Q CAUPC: 08008-22.55.72 




Calculator Point MX 


Monitor LCD TV Relisys 17 20 


Cameră video TRV 265 


Boxe GH 1080 


Proiector Relisys RLP1000 


DVD plBver Ivarv 

















